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l. Architektura budynku muzeum

Funkcija.

Muzeum Parku Narodowego ,Ujscie Warty” ma petni¢ szereg funkciji:

- wystawienniczg (blisko 40% powierzchni uzytkowej budynku zostanie przeznaczone na
potrzeby wystawy statej, a cze$¢ zajmujaca 1/10 do 1/15 powierzchni uzytkowej budynku

zostanie przeznaczona na wystawy czasowe);

- integracyjng (spotkania, wydarzenia o charakterze edukacyjnym i kulturotwérczym, ma do tego

stuzy¢ przestrzen hallu, sala wielofunkcyjna oraz otoczenie MUW);
- obstuga ruchu turystycznego.
Lokalizacja: obszar na zachdd od miejscowosci Stonsk, przy drodze krajowej nr 22.

Forma. Forma budynku ma by¢ wynikiem programu funkcjonalno - uzytkowego oraz
uwarunkowan lokalizacyjnych (MUW ma powstaé¢ na ptaskim terenie w bezposrednim
sgsiedztwie rzeki i polderéw, a takze miejscowosci, w ktorej istniejg historycznie uformowane
dominanty przestrzenne, jaka sg np. wieze kosciota); bryta muzeum nie moze sta¢ sie nowg
dominantg przestrzenng. Subdominantg sg w sasiedztwie miejsca przeznaczonego na muzeum
wysokie drzewa rosngce wzdtuz drogi krajowej nr 22 oraz na obrzezu tej dziatki od strony

pétnocnej.

Budynek przyjazny $rodowisku. Budynek przysziego muzeum swojg formg i rozwigzaniami

materiatowymi nie moze zagrazac licznym ptakom znajdujgcym sie na terenie parku (przewiduje
sie w ramach ograniczenia tych zagrozen zmniejszenie przeszklonych — potyskujgcych
powierzchni, ktére moga wprowadzac w btad lecace ptaki i prowadzi¢ do ich rozbijania sie

0 nie). Budynek nie moze réwniez negatywnie oddziatywaé na krajobraz nadwarcianski.
Budynek zostat podzielony na dwie czesci poprzez wprowadzenie przeszklenia w czesci
stropowej oraz atrium. Taki podziat symbolizuje réwniez uktad samego parku, przez ktéry
przeptywa rzeka Warta. Zaakcentowanie takiego przenikania wody (rzeki) przez miasta i wsie

nadwarcianskie zostanie pokazane np. w sali nr 9, w ktérej pokazane sg walory kulturowe
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i informacje stuzace turystom.

Przyjazne dla srodowiska majg by¢ réwniez rozwigzania techniczne stuzace do ogrzewania jego
wnetrza (np. zastosowanie pompy ciepta, kolektorow stonecznych i ogniw fotowoltaicznych) oraz
zaopatrywania w wode (zastosowanie tzw. szarej wody — zgodnej z Europejskg Normg 12056-1,
ktéra definiuje szarg wode jako wolng od fekaliow zabrudzong wode; w przypadku muzeum
bytaby to woda zbierana z dachu).

Elastycznos¢ struktury wewnetrznej budynku.

Struktura wewnetrzna budynku: zastosowanie konstrukcji szkieletowej, aby w przysziosci fatwiej
mozna byto dokonywac¢ przebudowy obiektu lub przearanzowania wystawy statej. Jeden poziom
wszystkich sal i pomieszczen stuzacy zwiedzajgcym, ma to utatwi¢ poruszanie sie po
wystawach, wptynie réwniez na obnizenie kosztéw budowy i eksploatacji samego muzeum (brak
wind klatek schodowych, prowadzenia instalacji itp.). Wprowadzenie podzialu $cianami
ruchomymi (sktadanymi) sali wielofunkcyjnej i sal edukacyjnych.

Korelacja liczby odwiedzajacych i wielko$ci budynku.

Na potrzeby opracowania koncepcji zostata przeprowadzona analiza iloéci oséb, ktére mogg
odwiedzi¢ muzeum w Storisku w ciggu jednego roku.

Do opracowania wykorzystane zostaty analizy zawarte w ,Programie Rozwoju Lubuskiej
Turystyki do 2020 roku Cz. | audytowo — analityczna” (opracowanie zostato wykonane w roku
2014) Dostepnos$¢ komunikacyjng na terenie wojewoddztwa lubuskiego w zakresie transportu
samochodowego nalezy okre$li¢ jako bardzo dobrg, zaréwno dla turystéw z Polski, jak réwniez

z Europy Zachodniej. Wptyw ma na to przede wszystkim przebieg przez region trzech tras
europejskich: E30, E65 i E36. Majg one lub docelowo mie¢ beda, standard autostrad lub drog
ekspresowych. Drogi te umozliwiajg szybkie przemieszczanie sie turystow z roznych kierunkow.
Ponadto przez region przebiega szereg innych drog krajowych o istotnym znaczeniu
komunikacyjnym. W przypadku miejsca lokalizacji przysztego muzeum wazna jest droga krajowa
nr 22. Droga krajowa nr 22 — wiedzie od granicy z Niemcami w Kostrzynie nad Odra , przez
Stonsk, Krzeszyce, Gorzéw Wielkopolski, Strzelce Krajenskie i Dobiegniew w kierunku pétnocno
-wschodnim do granicy z Rosja.

Potaczenia kolejowe sg obok transportu samochodowego jedng z najczesciej wybieranych przez

turystow form komunikacji. Koleje sg zwtaszcza popularne wsrdd ludzi mtodych —nastolatkow,



studentow, a takze grup szkolnych i kolonijnych. W wojewddztwie lubuskim ta zaleznos¢ jest
szczegolnie obserwowana podczas festiwalu muzycznego Przystanek Woodstock, na ktorym
spotykajg sie setki tysiecy mtodych ludzi. Przybywajg oni z catej Polski specjalnie
przygotowanymi pociggami, co jest potwierdzeniem dobrego skomunikowania z resztg kraju za
pomocy sieci kolejowej. Wojewddztwo lubuskie lezy na trasie jednej z najwazniejszych linii
kolejowych w Polsce, oznaczonej numerem 3, ktéra prowadzi z Warszawy do Kunowic przy
granicy z Niemcami.

Mozna przyjac, ze czas i komfort dotarcia indywidulanym transportem samochodowym

i kolejowym jest waznym elementem majacym wplyw na ilos¢ oséb, ktdére bede zwiedzaty
muzeum. Szybka modernizacja infrastruktury komunikacyjnej w tej czesci Polski pozwala
zaktadac wzrost ruchu tranzytowego w bezposrednim sgsiedztwie projektowanego muzeum.
Liczba osob odwiedzajgcych projektowane muzeum zostata oszacowana po przeprowadzeniu
analizy potencjatu demograficznego w promieniu do 100 kilometrow od Storiska (dojazd do
Storiska w ciggu 60-90 minut) z uwzglednieniem terenu dwdch krajow Polski i Niemiec. Obiekt
potozony jest na terenie gminy Stonsk, w ktorej mieszka okoto 3000 osob.

Najblizszym osrodkiem miejskim na terenie Polski z liczbg mieszkancéw powyzej 100 000 osob
jest Gorzéw Wielkopolski, kolejnym jest Zielona Gora (ok.110 000 mieszkancéw).

Liczba ludnoéci na obszarze Polski w podanym promieniu 100 km nie przekracza 500 000
tysiecy, jednak po stronie niemieckiej liczba ludnosci siega 4 000 000, wliczajac w to Berlin

z liczbg mieszkancow 3 500 000. Dogodne potozenie przy drodze krajowej nr 22 i dobra
komunikacja w potgczeniu z ruchem tranzytowym pozwala przyjaé, ze srednio dziennie muzeum
moze odwiedzi¢ okoto 100 osdb; w okresie od maja do wrzesnia nalezy oczekiwac, ze obtozenie
muzeum moze byC znacznie wieksze i dziennie moze przekracza¢ 500 osob. Zaktadana liczba
0sob odwiedzajgcych muzeum w ciggu roku: 30 000 oséb. Sg to jednak wartosci szacunkowo

i w przypadku przeprowadzenia szerokiej akcji promocyjnej, w tym takze na terenie obszaru
Niemiec graniczacego z Parkiem Narodowym ,Ujscie Warty” liczba osob odwiedzajgcych
muzeum moze by¢ wieksza.

Powyzsza analiza pozwolita na okreslenie powierzchni obiektu, ktory moze sprostac przyjeciu

takiej liczby zwiedzajacych. Zakfadana powierzchnia uzytkowa budynku: okoto 1700 m?2.



Pochodng powierzchni i powigzang z nig funkcjq jest kubatura budynku, ktéra moze wynosi¢ od
7500 do 8500 m3.

Grupy docelowe:

e od dzieci w wieku przedszkolnym poprzez uczniéw szkét roznych poziomow, studentow
do oso6b dorostych;
e turySci krajowi i zagraniczni w réznym wieku;
e 0soby niepetnosprawne .
Scenariusz wystawy statej zaktada, ze bedzie mozna jg zwiedza¢ indywidulanie lub

z przewodnikiem. Uktad pomieszczeniem oraz aranzacja wystawy statej stanowi ograniczenie
w ilosci os6b odwiedzajacych muzeum (wystawe statg). Grupa z przewodnikiem nie powinna
przekracza¢ 20 oséb. Jednorazowo w muzeum bedzie mogto przebywaé na wystawie statej do
150 osob. Dla takiej ilosci oséb przewidziane zostaty elementy sktadajgce sie na wystawe statg
(mozliwos¢ spokojnego, indywidualnego zapoznania sie z tresciami umieszczonymi na
posterach, w monitorach oraz korzystania z maszyn i gier edukacyjnych; $redni czas zwiedzania
przewidziany zostat na 120 minut). Zaktadajac, ze muzeum bedzie otwarte dla zwiedzajgcych
Srednio 7 godzin, to w ciggu dnia maksymalnie moze je odwiedzi¢ 525 osdb (przy zatozeniu 120
minut przeznaczonych dla 150 osdb). W przypadku ,naktadania sie” grup, czes¢ zwiedzajacych
bedzie mogta przebywa¢ w sali projekcyjnej lub korzysta¢ z szeregu aktywnosci w bezpo-
Srednim sasiedztwie budynku.
Osoby zwiedzajace wystawe indywidulanie bedg mogty skorzysta¢ z audioprzewodnika; ilos¢
audioprzewodnikéw nie powinna przekraczaé liczby 50, czyli ilosci oséb jako moze przyjechaé
do muzeum autobusem. Audioprzewodniki powinny by¢ przekazywane zwiedzajgcym w punkcie
informacyjno-kasowym. Przy wejsciu (wyjsciu) konieczne bedzie zainstalowanie bramek
kontrolujgcym za pomocg automatycznego systemu wynoszenie oznaczonych elektronicznie
drobnych przedmiotow stanowigcych wyposazenie muzeum (w tym réwniez audioprzewod-
nikéw). Bramki powinny stuzy¢ réwniez do monitorowania ruchu w muzeum.
Przewidziane sg réwniez aktywnosci dla zwiedzajgcych poza wnetrzem budynku (wystawa stata
i sala projekcyjna), tj. mozliwos¢ gry w grze wielkoplanszowej (,Gra w Ges”) lub podstuchiwanie

odgtosow przyrody w specjalnej konstrukcji inzynierskiej dziatajacej jak ,wielkie ucho”.
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W sasiedztwie muzeum nalezy przewidzie¢ plac zabaw dla najmtodszych (zjezdzalnia,
piaskownica, hustawki, piaskownica, itp.).

Wielko$¢ parkingu 30-40 samochodow osobowych, 5-7 autobusow.

Elementy wnetrza obiektu:

o sala wielofunkcyjna (sala konferencyjna),
. wystawa stata (powierzchnia ok. 700 m?).

Otoczenie obiektu:

o W sgsiedztwie obiektu przewiduje sie umieszczenie szeregu obiektéw stuzgcych
pobudzeniu aktywnosci i checi poznania walorow PNUW, w tym konstrukcja do stuchania
odgtoséw Swiata przyrody rzeki i fak nadwarcianskich (,wielkie ucho”);
wielkopowierzchniowa ,Gra w ges”).

o Powigzanie z przechodzacymi przez PNUW Sciezek (w tym $ciezka rowerowa).
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Il. Przyktadowe rozwigzania urzgdzen stuzgcych jako
audioprzewodniki. Przy wyborze urzadzenia nalezy brac
pod uwage: jego trwatosc¢, brak mozliwosci
samodzielnego sterowania nim przez zwiedzajgcych,
mozliwo$¢ uruchamiania automatycznie w danym
miejscu wystawy, zabezpieczenie przed wyniesieniem
poza muzeum.
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Il. Wystawa we wnetrzu budynku.

Koncepcja scenariusza wystawy statej

Uzyte srodki w MUW maijg stuzy¢ przedstawieniu waloréw przyrodniczych i wartosci
kulturowych na terenie Parku Narodowego ,Ujscie Warty”. Rzeka Warta ma by¢ osig wystawy,
wokot ktérej bedg oscylowac rozne elementy sktadajgce sie na wspdélny uktad narracyjny
z ujednolicong pod wzgledem plastycznym forma.

Scenariusz wystawy statej okresla przestanie adresowane do wszystkich grup wiekowych,

aby bawi¢ i uczyc. Zespét eksponatow, gier, maszyn edukacyjnych oraz plansz ma spetniaé trzy
pofaczone ze sobg funkcje:

- rozrywkowa,

- naukowa,

- dydaktyczna.

Elementy ujete w scenariuszu wystawy statej

Narracja wystawy statej koncentrowac¢ sie bedzie wokét trzech zasadniczych osi tematycznych,

wspoéttworzacych gtéwne przestanie muzeum:
- krajobraz (formy uksztattowania, pokrycie terenu, zmiennos¢ por roku);

- Swiat zwierzat (w tym ze szczegdlnym uwzglednieniem ptakéw zwigzanych ze srodowiskiem

wodnym), roslin (obszary agrocenoz, vide polderéw) i grzybow;

- gtéwne procesy przyrodnicze dziejgce sie na terenie Parku Narodowego ,Ujscie Warty”,

zmiennos$¢ por roku i zwigzanej z tym zmiany obszaru zalanego woda.

Walory przyrodnicze

Pokazanie przyrody Parku Narodowego ,Ujscie Warty”, w tym rozlewiska u ujscia rzeki

Warty do Odry. Park zostat zatozony dla ochrony unikatowych terenéw podmoktych, rozlegtych

tak i pastwisk, ktére sg jedng z najwazniejszych w Polsce ostojg ptakdéw wodnych i btotnych. Na

terenie parku stwierdzono obecnos¢ 245 gatunkéw ptakow, w tym 174 legowych. Dwadziescia
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szesS¢ z nich nalezy do gatunkéw gingcych w skali Swiatowej. Sg to m.in. wodniczka, derkacz,
rycyk, zuraw, bak, baczek, rybitwa czarna. Tutaj znajduje sie najwieksze w Polsce zimowisko
arktycznego gatunku tabedzia krzykliwego, a takze okoto 50 bielikow, ktére przyciaga obfitos¢
zimujacych kaczek, stanowigcych ich pokarm. Symbolem parku jest ges zbozowa, ktéra
powinna by¢ przewodnikiem po wystawie.

W wyniku rozlegtych prac regulacyjnych rzek, odcieto duze obszary w dolinie, od silnego wptywu
wod Warty i Odry i przeksztatcono je w tereny rolnicze - przewaznie pastwiska i tgki. Na lewym
brzegu Warty utworzono miedzy Kostrzynem a Stoniskiem zbiornik retencyjny o powierzchni

ok. 51 km? Poniewaz prowadzone prace melioracyjne w najmniejszym stopniu dotknety rejonu
zbiornika, zachowat on system hydrograficzny najbardziej zblizony do naturalnego, co stanowi

0 jego wartosci przyrodnicze;j.

Inwestycje te zakonczyly zasadniczy etap prac melioracyjnych na przyujsciowym obszarze

Warty. W wyniku tych prac powstata symbiotyczna relacja przyrody i dziatalnosci cztowieka.

Elementy kulturowe

Pokazanie historii miejsca w skrocie od wczesnego sredniowiecza, gdy nalezat teren ten

do Wielkopolski. Odwotanie sie do Kostrzyna jako najwazniejszego osrodka; pokazanie jak
zmieniato sie otoczenie miasta w sredniowieczu. Wiek XVI i rozbudowa nowozytnych fortyfikacji
oraz wykorzystanie Warty i Odry do przewozu towaréw, zmiany w rolnictwie oraz zwigzane

z tym zmiany w pokryciu terenu. Wzrost znaczenia strategicznego miasta w XVII wieku.
Pokazanie prac regulacyjnych biegu Warty i Odry w drugiej potowie XVIII wieku. Pierwotnie
ujsciowy odcinek Warty miat charakter delty srdodlgdowej. Powierzchnie catej doliny rzecznej
pokrywaty rozlegte mokradta poroéniete lasem tegowym. Brak byto gtéwnego koryta Warty na
odcinku Kostrzyn - Gorzéw WIlkp., a bardzo liczne odnogi czesto zmieniaty swoj bieg. Obszar
ten znajdowat sie pod silnym wptywem wod Warty i Odry, ktére systematycznie zalewaty go

w czasie wysokich stanéw waod.

Do roku 1773 dokonano jedynie niewielkich zmian stanu naturalnego. Ograniczaty sie one

do wybudowania pojedynczych kanatow i rowow melioracyjnych, regulujacych odptyw wody

z zabagnionego terenu na peryferiach obszaru przyuj$ciowego, tam gdzie istniato osadnictwo.
Zasadnicze zmiany hydrograficzne w dolinie Warty nastapity w koncu XVIII wieku, za czaséw
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panowania Fryderyka Wielkiego, podczas prac regulacyjnych zwigzanych z przygotowaniem
drogi wodnej Wista - Odra. Dziatania te podjeto w celu przyspieszenia sptywu wod oraz
zabezpieczenia czesci doliny przed zalewaniem.

Wiek XIX — to czas przyspieszonego rozwoju gospodarczego oraz wzrost liczby ludnosci na tym
terenie. Wiek XX przynidst zasadnicze zmiany polityczne, po 1945 roku w nastepstwie drugiej
wojny swiatowej tereny te znalazly sie w granicach Polski.

Zasady generalne przyjete do opracowania scenariusza wystawy:

Pokazanie procesow przyrodniczych, geologicznych.

Pokazania symbiotycznej relacji cztowiek — przyroda (w tym: budowa kanatu Fryderyka
Wilhelma, odtad Warta uchodzi do Odry na pétnoc od twierdzy; rozwdj gospodarczy okolic w XIX
i XX wieku; zniszczenia wojenne 1945 roku; zmiany w ekosystemie w wyniku ograniczenia
gospodarczego wykorzystania Warty i Odry; wykorzystanie obszaru na potrzeby rolnictwa;
zagrozenie ze strony rzeki; rzeka jako zrédto  utrzymanie; rzeka jako droga stuzaca
transportowi).

Promocja miejsc i wydarzehn powigzanych z obszarem Ujscia Warty (Przystanek Woodstock;
prezentacja miejscowosci Stonsk, ktora sagsiaduje z terenem przewidzianym na lokalizacje
muzeum, prezentacje innych gmin i miejscowosci, na ktérych terenie lezy park i jego otulina).
Odwotania do wydarzen historycznych (pokazanie zmian, jakie nastgpity na tym terenie w
wyniku drugiej wojny swiatowej i jej nastepstw; zniszczenie wojenne, wymiana mieszkancoéw,
opuszczenie przez Niemcéw tych terendw i przybycie polskich osadnikéw; zmiany polityczno-
gospodarcze po 1989 roku).

Ograniczone do niezbednego minimum kopiowania natury w skali 1 : 1.

Zgodnosé przekazu; to jest taczenie elementow wykonanych fizycznie (np. makiet) ze Swiatem
kreowanym wirtualnie.

Wzmocnienie oddziatywania na zwiedzajacych poprzez zaskoczenie — zmiana skali ogladania;
od ogladania swiata z perspektywy gesi zbozowej do ogladania podobnych miejsc kreowanych
za pomocg makiet, takich jak lot nad rzekg Wartg balonem lub poznanie $wiata ptakéw przy
wykorzystaniu z sali do prezentacji 3D (ukrytej w kadtubie samolotu).

Dziatanie poprzez odwrocong perspektywe, tj. odejscie od pokazywania na zasadzie od ogotu
do szczegétu; przejScie od detalu do objadnienia procesu; dziatanie to ma zacheci¢ osoby
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przecietnie zainteresowane przyrodg do poznania procesow dziejgcych sie np. w Srodowisku
wodnym i agrocenozach (poldery nadwarcianskie).

Stworzenie mozliwosci wgladu z muzeum do swiata przyrody stanowigcego wyrazny kontrast ze
swiatem dostepnym w sposob ograniczony dla cziowieka; pokazanie $rodowiska Parku
Narodowego Ujscia Warty poprzez stosowanie ,maszyn” edukacyjnych. Strefy umozliwiajgce
ogladanie lub podstuchiwanie bardziej odlegtych zjawisk, np. odkrywanie tajemnic przyrody w
czasie rzeczywistym poprzez zastosowanie na przykfad ,ucha” w formie konchy mogacej
pomiesci¢ kilkanascie osob w elewaciji muzeum zwrdconej w kierunku rzeki (instalacja ta pozwoli
na lepsze podstuchiwanie przyrody, nawet po zapadnieciu zmroku).

Tworzenie dwdch, a nawet trzech sciezek dostepu lub ogladu wybranych eksponatéw (modeli)
demonstrujgcych wybrane zjawiska/obiekty przyrodnicze; zasada $ciezek dostepu daje
mozliwos¢ ominiecia miejsc lub eksponatéw, ktére mogg by¢ Zle odebrane, np. przez dzieci
(ciemne pomieszczenie, pokazanie przeskalowanych organizméw, lot balonem w koszu nad
modelem terenu Doliny Warty etc.).

Zasada modularnosci ekspozyciji, tworzenie elementéw ekspozycji na zasadzie modutdéw, ktére
dajg mozliwos¢ zmiany wystawy poprzez zamiane lokalizacji elementow wystawy lub wymiane
wybranych elementéw pobranych z magazynu (dopasowanie ekspozycji np. do zmiennos$ci por
roku, w tym np. do zmiany poziomu wody).

Ograniczenie elementéw opisywanych za pomocg statych plansz; przyjecie zasady, ze plansze
w jezyku polskim majg mie¢ jedynie 0k.800 znakdw, a informacje stanowigce ich streszczenie w
jezyku angielskim i niemieckim majg mie¢ po ok. 400 znakow.

Powielenia informaciji i ich rozszerzania; tj. przyjecie zasady, ze informacje podstawowe

sg umieszczone na tablicach, ale mozna pogtebi¢ wiedze dzieki informacjom zawartym

w monitorach dotykowych, na ulotkach towarzyszacych poszczegdlnym czesciom wystawy;
stosowanie audiobookow.

Oddzielenie funkcji; tj. wprowadzenie zasady odseparowania sal mieszczacych wystawy state
od sali wielofunkcyjnej.

Uzycie wysokiej jakosci materiatow do wykonczenia wnetrz oraz do wykonania makiet

i elementow wystaw statych.

Obiekt przyjazny osobom niepetnosprawnym ruchowo i niedowidzacym ( podjazdy etc.).
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W ramach udogodnien dla os6b niepetnosprawnych ruchowo przewidziane jest: zniwelowanie
barier architektonicznych, przystosowanie wybranych urzadzen elektronicznych (np. monitoréw
dotykowych), wprowadzenia w obudowie punktu informacyjno-kasowego obnizenia, aby mogty
tatwiej komunikowaé¢ sie z jego obstugg. W ramach udogodnien dla niedowidzgcych i
stabowidzacych przewidziane jest: wprowadzenie oznaczen wyrdzniajgcych kierunki poruszania
sie w przestrzeni wystawy stalej, zastosowanie oznaczen w alfabecie Braille’a (w wersji
jezykowej polskiej, angielskiej i niemieckiej), udostepnienie indywidulanych urzadzen
elektronicznych odtwarzajacych informacje w formie dzwiekowej (opis wystawy oraz walorow
parku; czas nagrania w ramach audiodeskrypcji bedzie odpowiednio wydtuzony w stosunku do
zawartosci audioprzewodnikéw).

Przyjecie zasady stosowania urzadzenh elektronicznych, ktére mogg byc tatwo zastepowane
urzadzeniami kolejnych generacji bez potrzeby daleko idacych zmian w scenariuszu wystawy;
np. zastgpienie ekranéw 2D ekranami 3D lub projekcjami holograficznymi, przy zachowaniu
przekazu merytorycznego.

Wprowadzenie wielkoformatowych ekranéw do wyswietlania prezentacji na podiodze nawet z
mozliwo$cig chodzenia po takich ekranach (ekrany w uktadzie modutowym, z mozliwoscig
wymiany modutu).

Wprowadzenie wymiany informacji poprzez tacza z telefonami komoérkowymi, smartfonami,
tabletami etc., przesytanie informac;ji dzieki przyjaznym aplikacjom (rozszerzona swiadomos¢).
Zastosowanie systemu monitoringu wizualnego oraz zintegrowanego systemu nagtosnienia.
Gromadzenie wysokiej jakosci materiatow ilustracyjnych i filmowych juz na etapie przyjecia

do realizacji koncepcji muzeum. Wytyczna poza scenariuszem, a adresowana do pracownikéw
PNUW.

Wystawa stata o charakterze narracyjnym z elementami sktadowymi:

Zespot toalet (toalety zlokalizowane w hallu gtéwnym oraz w poblizu sali wielofunkcyjnej),
Punkt kasowy potaczony z informacja turystyczng oraz sklepikiem z pamiatkami.

Kawiarnia.

Y V VYV V

Szatnia.
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Aneks wypoczynkowy.

Pomieszczenia biurowe oraz warsztatowo-magazynowe.

Przewiduje sie opracowanie materiatéw (tekstow) w trzech wersjach jezykowych dla
zwiedzajacych — wersja polski, angielska i niemiecka.

Utatwienia dla oséb niepetnosprawnych, zaréwno z ograniczeniami ruchowymi,
niedowidzacych, niestyszacych, a takze niepetnosprawnych umystowo (m.in. specjalne
audioaplikacje wgrane w panele multimedialne utatwiajgce poznanie historii miejsc,
makieta zaopatrzona w opisy brajlowskie, tresci paneli wykonane w wersji dla osob
stabowidzacych, przestrzenie do zwiedzania wyposazone w plany w technologii hadruku
oraz ttoczenia wysokiego z opisami brajlowskimi oraz ptaskimi, broszury brajlowskie

z opisami przeznaczonymi dla niewidomych, przewodnik ze wskazéwkami
umozliwiajacymi samodzielng nawigacje po trasie z prowadzeniem od punktu

do punktu oraz audiodeskrypcja, zawierajgca opis sal i pomieszczen, mozliwosé wgrania

w audiobooki i smatrfony (do pobrania w punkcie kasowym).

» Urzadzenia i instalacje stuzace jako srodki przekazu

- wyswietlacze wielkopowierzchniowe,

- makiety (modele koryta rzeki wraz ze zastawkg, model balonu, fragment
samolotu — mieszczacy wyswietlacze 3D, maszyny edukacyjne do pokazywania
zagadnien dotyczacych awifauny PNUW, tgki, poldery, etc.),

- laboratorium ziemi-wody-powietrza, sala wyposazona w kilka maszyn ,
edukacyjnych stuzgcych do demonstrowania problemow dotyczacych ochrony;

- prezentacja miejscowosci Stonsk oraz waloréw turystycznych wokot PNUW.

Systemy czuwajgce nad bezpieczenstwem zwiedzajgcych i wyposazenia muzeum,

w tym:

- zintegrowany system monitorowania wizyjnego,

- system nagtosnienia,

- braki kontrolujgce wynoszenie poza obiekt drobnych elementéw wyposazenia wystaw

statych (przedmioty zostang oznaczone paskami magnetycznymi z kodami).
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Propozycje przekazu tresci odnoszacych sie do waloréw przyrodniczych i kulturowych PNUW

oraz problematyki ekologicznej:

» Uzyte Srodki w MUW majg stuzy¢ przedstawieniu waloréw przyrodniczych i kulturowych
na terenie PNUW.

» Scenariusz wystaw jest wypadkowg waloréw przyrodniczych i kulturowych oraz potrzeb
edukacyjnych. Przekazanie informaciji o walorach ma by¢ narzedziem stuzacym ochronie
tych walorow.

» Rzeka Warta w zatozeniach scenariusza jest osig wystawy, wokoét ktorej beda
oscylowac rézne elementy sktadajgce sie na wspdlny uktad narracyjny z ujednolicong
pod wzgledem plastycznym forma.

» Poprzez wystawe statg ma miejsce pokazanie korelaciji:

- rzeka — ptaki wodne,
- rzeka — gospodarcze wykorzystanie rzeki i polderéw,
- rzeka — rosliny.

» Narracja wystawy statej koncentruje sie wokot trzech zasadniczych osi tematycznych,

wspoéttworzacych gtdwne przestanie muzeum:

- krajobraz (formy uksztattowania, pokrycie terenu, zmiennos¢ por roku),

- Swiat zwierzat, roslin i grzybdw,

- gtéwne procesy dziejgce na terenie PNUW,

- pokazanie waloréw kulturowych na terenie PNUW i jego otuliny (tradycje rybackie,
przeksztatcenia rzeki Warty, rolnictwo, najcenniejsze zabytki).

Podziat wystawy statej na sale (strefy zwiedzania):

1.Hall (wejscie, szatnia, toalety, sklep, kawiarnia, komunikacja).

2. Poczekalnia przed odlotem (proponowana nazwa: ,Ptakom podobni”).
3. Sali ,Lot balonem”.

4. ,Ptasi nawigator”.

5. Sala ,Cztery pory roku”.
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6. Sala ,Rzeka”.
7. Sala ,Laboratorium”.

8. Stonsk — historia, zabytki, ludzie.

9. Atrakcje turystyczne parku i jego otuliny.
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Il. Rzut parteru muzeum z pokazaniem elementow jego wyposazenia.




[1.0.0pis wyposazenia, formy i funkcji sal

Opis pomieszczen zostat opracowany zgodnie z nastepujacym schematem:
Scianom w salach przeznaczonych na wystawe statg (numery pomieszczen od 1. do 9.)
przyporzadkowane zostaty oznaczenia literowe — A, B, C i D. Na planikach wigczonych do

tekstu zostaty zamieszczone oznaczenia literowe odpowiadajgce $cianom.

[1.1. Hall

Przeznaczenie: obstuga ruchu, sprzedaz biletéw, informacja turystyczna; wzbudzenie

zainteresowania ze strony przebywajacych w hallu ludzi, ktérzy nie sg przekonani, czy warto

zwiedzi¢ muzeum.

Miejsce oczekiwania na wejScie na wystawe stata, ale rowniez odpoczynku po zwiedzeniu

wystawy. Zwiedzajacy bedg mogli skorzystac¢ z kawiarni lub miejsca odpoczynku, ktére zostanie

wyposazone w wygodne kanapy.

Hall oprocz ww. funkcji podstawowych ma by¢ generalnie miejscem poprzedzajacym wejscie do

pomieszczeh mieszczacych wystawe statg; a jednoczesnie wzbudzi¢ zainteresowanie nie do

konca przekonanych, ze warto z tym miejscem zapoznac sie doktadniej; w hallu znajdg sie

elementy ekspozycyjne podporzadkowane przestaniu wystawy statej.

Wyposazenie:

Przestrzen hallu jest zdominowana przez wyrazny akcent w postaci przeszklonego pasazu

dzielagcego muzeum na dwie czesci. Wchodzacy zostang zalani Swiattem padajgcych na nich

z gory. Pod szklanym sufitem zostang umieszczone modele ptakéw w pozycji ,w locie”, aby juz

na wstepie wprowadzi¢ w nastrdj zwiedzajacych i wskaza¢ motyw dominujacy na wystawach.

Wariantowo nalezy rozwazy¢ umieszczenie formy przestrzennej inspirowanej ptasim lotem.

Na wprost gtéwnego wejscia (wejscie jest w Scianie ,A”), po lewej stronie zostat zlokalizowany

punkt informacyjno-kasowy ($ciana ,C”), po lewej stronie wejscia zostang zlokalizowane toalety

(Sciana ,B”) oraz szatnia przeciwko szatnia.

Waznym elementem wspotgrajgcym z wystrojem muzeum jest Swiatto i operowanie Swiattem.

Hall po prawej stronie bedzie tonat w pétmroku, jednak sciana go zamykajgca z prawej strony

(sciana ,D”) bedzie pulsowata tagodnym Swiattem bedgcym efektem projekcji filmu wyswietlanej

na catej powierzchni tej sciany (facznie z drzwiami, przez ktoére bedzie wpadato wiecej swiatta).
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Przez te wyrazniej podswietlone drzwi wchodzi¢ sie bedzie na teren wystawy statej. Przed
Sciang-ekranem znajdowac sie bedzie kawiarnia oraz aneks wypoczynkowy.

Na tym etapie nalezy rozwazy¢ wystrdj hallu. Elementem, ktory moze ujednolici¢ wystroj hallu
moze by¢ zastosowanie materialu z jakiego zostang wykonane meble. Wiklina moze by¢
stosowana do wykonania mebli i $cianek. Wiklina jest materiatem przyjaznym, ekologicznym.
Nad Wartg i Odrg wykonuje sie wyroby z wikliny. Promowanie lokalnych, ekologicznych
produktow moze stanowi¢ wartos¢ dodang do projektu muzeum. Wiklina pojawia sie w dalszej
czesci wystawy statej (bedzie z niej wykonany kosz balonu). Skontrastowanie prostych form
Scian z widocznymi elementami konstrukcji nosnej stropow (dzwigary drewniane)

Elementem wystroju (wyposazenia) hallu, ktéry ma ukierunkowa¢ zwiedzajgcych i pobudzi¢ ich
zainteresowanie ma by¢ $ciana-ekran (sciana ,D”) z dwuskrzydiowymi drzwiami prowadzacymi
na wystawe stata. Na tej scianie wykonanej z trzech warstw szkta (taczna grubosé¢ 3,5 — 5 cm)
bedzie wyswietlany film o parku, lot ptakéw, widok parku z lotu ptaka, zmieniajgce sie kadry
czasie trwania tacznym 2-3 minuty. Film bedzie wyswietlany z dwdch rzutnikédw umieszczonych
w konsolach pod sufitem w sali ,ptakom podobni”. W srodkowej czesci sciany majg byc¢
umieszczone drzwi (drzwi majg by¢ szklane, i czesciowo zmatowione, aby stuzyly jako ekran,
jednak z uwagi na mniejszg grubos$¢ szkta w drzwiach bedzie przez nie przechodzito wiecej
Swiatta, dzieki takiemu zabiegowi zwiedzajgcym bedg wchodzili na teren wystawy statej nieco
oSlepieni Swiattem, aby uzyskac¢ efekt zaskoczenia, gdy zobaczg wystrdj wnetrza sali). Projekcje
filmu bedzie mozna oglada¢ od strony hallu i od strony sali ,Ptakom podobni”..

Kolejnym elementem wyposazenia tej czesci hallu jest ekran z prezentacjg. Na Scianie przed
wejsciem (po jego prawej stronie na Scianie; $ciana ,,A”) prezentacja waloréw parku (geologia,
pradzieje do wspotczesnosci. Pokazanie skrétowo procesow biotycznych i abiotycznych, w tym
ksztattowanie brzegéw Warty, krotka informacja o zawartosci elementéw sktadajacych sie na
wystawe statg). Prezentacja moze by¢ wyswietlona na wielkoformatowym ekranie LED

o formacie przyblizonym 2 x 1,5 m. Ekranem powitalnym powinna by¢ mapa parku i od mapy
zwiedzajgcy moga zaczyna¢ poznawanie parku.

Na wyswietlanej prezentacji pojawia sie ges zbozowa, ktéra jako przewodnik wskazuje dalszg

droge.
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Il. Szklane ekrany w Muzeum POLIN w Warszawie.

Il. Ge$ zbozowa (Zrédfo: https://www.pnujsciewarty.gov.pl/85, ptaki-parku.html)
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Obok baru/kawiarni znajduje sie wyjscie z wystawy statej (Sciana ,,C”); w przypadku duzej liczby
zwiedzajgcych lub nadmiernej ich koncentracji w sali Lot balonem” mozna skierowac
zwiedzajacych do sali ,Laboratorium”, ktéra zamyka wystawe stalg, ale daje to mozliwos¢

zwiedzania od koncowej czesci do poczatku.
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II. Uktad hallu.
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[1.2. Sala,,Ptakom podobni”

Ptakom podobni (sala poprzedzajgca wejscie do sali Lot balonem” i ,Ptasi nawigator”).
Miejsce koncentracji i dekoncentracji ruchu zwiedzajgcych. W tej sali przewidziane jest
rozdzielenie ruchu zwiedzajgcych w przypadku zgromadzenia sie grupy liczacej od 50 do 70
0sOb. Mozna wowczas skierowa¢ czesC zwiedzajgcych do wnetrza makiety samolotu — sali
.Ptasi nawigator”.
Przestanie: pokazanie PNUW jako przystanku na trasie migrujacych ptakéw. Zwiedzajacy maja
poczué sie jak podrézni, ktérzy za chwile odbeda podréz statkiem powietrznym. Juz aranzacja
hallu miata to zapowiada¢ (miejsce odpoczynku, film pokazujacy lot ptakéw i widok ujscia Warty
na ekranie-sciance dziatowej widocznej z hallu).
Wyposazenie:
Sala jest rodzajem przedsionka, ktory prowadzi do dalszej czesci wystawy statej. Do sali
wchodzi sie przez dwuskrzydtowe przeszklone drzwi (na drzwiach bedzie wyswietlany film, lub
zostang umieszczone rysunki lub zdjecia ptakow goszczgcych w PNUW).
Sala jest wyposazona w kilka obiektow przestrzennych, mozna w niej skorzysta¢ z réznych gier
i prezentacji edukacyjnych; mozna tez obejrze¢ filmy wysSwietlane na szklanym ekranie
wielkoformatowym ($ciana z wejsciem prowadzgcym do wystawy statej; Sciana ,B”; na tej
Scianie zostang pokazane gesi lecace w kluczu ) lub na wielkoformatowym ekranie, ktéry
stanowi Sciana oddzielajgca te sale od dalszej czesci wystawy. Na tej Scianie byly wyswietlany
film z chmurami pokazanymi z perspektywy lecacych ptakéw lub samolotow.
Jednak element, ktéry ma zwréci¢ uwage zwiedzajgcych po opuszczeniu hallu to fragment
duzego samolotu. Po wejsciu do sali zwiedzajacy na wprost drzwi zobaczg ogonowg czesc
kadtuba duzego samolotu transportowego. ,Samolot” przylega bezposrednio do $ciany ,D”.
Kadtub wykonany z surowych blach duralowych potagczonych ze szkieletem nitami. Forma
kadtuba jest nieco umowna, bowiem bedzie bardziej pekata, aby mogta zmiesci¢ elementy
wyposazenia. Kadtub moze nawigzywaé do samolotdéw transportowych typu CASA.
Na etapie realizacji muzeum mozna rozwazy¢ zakupienie oryginalnych fragmentéw samolotu
transportowego (skrzydto, usterzenie, fragmenty szkieletu wraz z poszyciem). Warunkiem jest

jednak mozliwos¢ wkomponowania tych elementéw w wystawe stalg i ekonomiczne
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uzasadnienie zakupu (wykonanie makiety przypominajgcej cze$¢ ogonowg samolotu moze

okazac sie tansze w stosunku do zakupu elementéw samolotu).

Il. Czerwonymi liniami zostat pokazany fragment samolotu (lub jego makieta), ktdéra bedzie
eksponowana w sali ,Ptakom podobni”. Ten fragment jest przedsionkiem prowadzgcym do sali
,Ptasi nawigator”.

Il. Fragment obudowy sali nr 4 — ,Ptasi nawigator” (,Samolot’).
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[l.Fragment sali nr 2 i rzut sali nr 4 (,samolot’).

Przed samolotem na podtodze umieszczona zostanie ekran w ksztatcie zblizonym do kwadratu
z zaokraglonymi naroznikami; na ekran ten jest rzucany obraz z rzutnika multimedialnego
umieszczonego pod sufitem (projekcja pionowa); ta animowana prezentacja pokaze trasy
migracji wybranych gatunkow ptakéw, ktore odwiedzajg PNUW. Po zakonczeniu tej czesci
prezentacji lektor przekazuje informacje o migracji ptakéw, i zwraca sie do zwiedzajgcych,

aby obejrzeli rozgwiezdzone niebo nad gtowami (rzutnik automatycznie wytacza sie na ok.

10 minut, i taki komunikat takze zostanie przekazany w formie werbalnej oraz poprzez napisy
wyswietlone na ekranie). Zostanie pokazana mapa nieba z gwiazdami (za pomoca lampek
ledowych o réznej mocy), z pokazaniem Gwiazdy Polarnej; komentarz stowny bedzie informowat
0 jednej z teorii wyjasniajgcej orientacje ptakdéw w czasie ich przelotow diugodystansowych,

wiecej informacji bedzie mozna uzyskac¢ na ten temat we wnetrzu samolotu.
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Il. Widok sali nr 2 w wariancie I, czyli zastosowanie pomiedzy salq ,Ptakom podobni” a salg
»Lot balonem” szklanych ekranéw. W kazdym proponowanym wariancie w srodkowej czesci sali
ma by¢ umieszczony ekran na podtodze stuzgcy do wyswietlania prezentacji. W kazdym

wariancie obudowa Sali ,Ptasi nawigator” ma miec¢ forme fragmentu kadtuba samolotu.
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Il. Widok na obudowe sali nr 4 — ,,Ptasi nawigator” (,Samolot”).

Na Scianie ustawionej prostopadle do szklanej $ciany-ekranu (Sciana ,A”) zostang umieszczone
dwa elementy — maszyna edukacyjna i gra (prezentacja) interaktywna. Maszyna edukacyjna
.Ptasie wedréwki” to wielkoformatowa plansza, ktérej powierzchnia przesuwana jest za
pomocg pokretta. Na planszy pokazane sg trasy migracyjne ptakow. Gra (prezentacja) to
interaktywny ekran.

Na planszy przesuwanej pokrettami beda pokazane wybrane gatunki migrujgcych ptakéw.
Proponuje sie, aby zostaty wybrane trzy charakterystyczne gatunki, ktére najchetniej odwiedzajg
ujscie Warty, w tym herbowa dla PNUW ge$ zbozowa. Plansza zawiera informacje i jest
rodzajem maszyny edukacyjnej — ,Skad i dokad”. Plansze bedzie mozna przesuna¢ za pomoca
kota podobnego do k&t sterowych, jakie sg na statkach (lub na sterowcach). Plansza
przesuwana ma by¢ oddzielona od zwiedzajacych, vide operatora za pomocg barierki, tak aby
uniemozliwi¢ jej dotykanie (ograniczenie mozliwosci jej zniszczenia w czasie przesuwania).
Drugim pokrettem bedzie mozna sterowac potozeniem ptaka w stosunku do planszy. Na planszy

zostang umieszczone komunikaty mowigce o miejscu zimowania ptakéw, miejscu ich legow itp..
25



Na tej samej scianie (Sciana ,A”) zostanie umieszczona prezentacja interaktywna, na ktorej
zostang pokazane ptaki latajace i nieloty. Ptaki latajgce pokazane na ekranie bedzie mozna
,0Zywi¢” nasladujgc ramionami ruchy skrzydet, a ptaki-nieloty (np. kuropatwy, dropie) bedzie
mozna ozywiC poruszajgc nogami. Ruch konczyn zwiedzajgcych bedg odczytywaty czujniki
ruchu, ktére beda przekazywaly odpowiedni sygnat, aby ,ozywi¢” wybranego ptaka. Lotowi lub
biegowi ptakéw bedg towarzyszyty charakterystyczne dla nich odgtosy oraz informacje o nich.
Aby zacheci¢ zwiedzajgcych do dalszego zwiedzania, ptak pokazany na prezentacji moze

odezwac sie ludzkim gtosem i zacheci¢ do dalszego zwiedzania.

Il. Prezentacja interaktywna z ptakami latajgcymi i nielotami na Scianie ,A”.
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Il. Schemat ideowy prezentacji interaktywnej firmy Wallfx (WallFX® Interactive Wall Projection
System ; http://www.gesturetek.com/gesturefx/productsolutions wallfx.php )

System reaguje na ruch uczestnika zabawy co generuje odpowiedni obraz na ekranie. W
przypadku muzeum PNUW bytoby to ptaki. Podobny system jest proponowany do uzycia w

dwoch salach — ,,Ptakom podobni” i ,Rzeka”.

27



http://www.gesturetek.com/gesturefx/productsolutions_wallfx.php

Il. Przyktad interaktywnej gry w Muzeum NRD w Berlinie.

~>amolot” to (umownie) latajace laboratorium wiedzy o ptakach PNUW - nazwa tej czesci
wystawy statej ,Ptasi nawigator’. Obok wejscia na poktad samolotu na kadtubie namalowana
ges zbozowa w stylistyce malunkéw, jakie umieszczano na kadtubach samolotéw np. w czasie

Il wojny swiatowej. Ges ma zapraszaé do odbycia podrdzy i w czasie jej trwania zapoznania sie
z bogactwem awifauny PNUW.

Sciana zamykajaca sale nr 2 pomiedzy kadtubem ,samolotu” a hallem ($ciana ,C”) moze by¢
rozwigzana w kilku wariantach. Na rysunkach z koncepcjg architektoniczng zostata pokazana
$ciana — ekran wykonana z kilku warstw szkfa. Jednak na tym etapie projektu muzeum zostaty

zaprezentowane rownie inne mozliwe realizacji tej czesci wystawy.
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Wariant |

Pomiedzy szklang sciang z wejsciem prowadzacym z hallu a kadtubem samolotu wyswietlenie
na scianie projekcji filmowej pokazujacej film w chmurami widzianymi z perspektywy lecacych
ptakéw (sciana ,C”). W $rodkowej czesci sciany jest otwér drzwiowy prowadzacy do dalszej
czesci wystawy, do sali Lot balonem” Zwiedzajacy mogq wchodzi¢ przez obtok wyswietlany na
parze wodnej. Generator pary wodnej stuzgcy jako ekran umieszczony pomiedzy kadtubem
samolotu a sciang W obtoku widoczny jest zarys skrzydta i obudowy podwozia z autentycznym
kotem widocznym czesciowo spod tej obudowy (mozliwosé wprowadzenia kota w ruch dla
zwiedzajacych).

Na ekranie z pary wodnej bedzie wyswietlany film z chmurami, ale réwniez przelot ptakéw (w
tym gesi) oraz pojawi sie balon z pasazerami w gondoli; pojawi sie tez informacja wyswietlona

oraz podana dzwiekowo, zapraszamy do odbycia podrozy balonem nad PNUW.

WEJSCIE DO ‘

SALINR3 |

PRZEZ PARE } '
| %

Il. Umigjscowienie generatora pary w wejsciu do sali nr 3.
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Il. Przykiad rozwigzania technicznego stuzgcego do wyswietlania obrazéw na parze wodney.

(Zrédfo: http://www.aram.pl/Fogscreen,pl,prodcat,118,2,7.html).
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Il. Przyktad rozwigzania technicznego stuzgcego do wyswietlania obrazéw na parze wodne.
FogScreen to technologia pozwalajgca na uzyskanie efektu ekranu, przez ktéry mozna przejsc.
Urzgdzenie wytwarza kurtyne z "suchej mgty". Powstaty w ten sposob potprzezroczysty ekran
projekcyjny, pozwala na projekcje obrazéw na parze, ktére to obrazy wydajq sie by¢ zawieszone
w powietrzu. Obraz tworzony jest na odpowiednio skondensowanej parze wodnej. Nasycenie,
grubo$c¢ strumienia, jak i predkosc¢ jej opadania moga by¢ plynnie regulowane

(Zrédfo: http://www.aram.pl/Fogscreen,pl,prodcat,118,2,7.html).

W przypadku muzeum PNUW generator moze byc uzyty w przejsciu pomiedzy salg 2 i 3.
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Il. Wyswietlanie obrazéw na parze wodnej. Leia Display System to umozliwia wyswietlanie
obrazu w powietrzu. Pozwala on na projekcje dowolnej tresci na cienkiej warstwie pary wodnej,
petnigcej role medium. Projekcja aktywnie reaguje na dotyk. Umozliwia to wchodzenie w
interakcje z zawieszonym w przestrzeni obrazem za pomocg ruchow | gestow. Jest to
technologia najbardziej zblizona do filmowych hologramow (Zrédto:

http://tech.wp.pl/kat,1009779,title,Leia-Display-System-niesamowity-polski-ekran-

holograficzny,wid, 15772784, wiadomosc.html?ticaid=1169de ).
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Wariant Il

Pomiedzy szklang $ciang z wejsciem prowadzacym z hallu a kadlubem samolotu bedzie
pokazywana podobna projekcja; $ciana ,C” (ekran ten bedzie sktadat sie z dwodch scian
oddalonych od siebie o okoto 2. metréw; Sciany bedg takze wykonane z zespolonych piyt
szklanych, czyli w takiej samej technologii ja sciang pomiedzy hallem a salg ,Ptakom podobni”);
w tym miejscu przewiduje sie wyswietlenie projekcji flmowej pokazujacej film z chmurami
widzianymi z perspektywy lecgcych ptakow (takiej jak w wariancie I). Przedzielenie przestrzeni
tej czesci sali za pomocg dwoch szklanych $cian przesunietych w stosunku od siebie o 2 metry,
tak aby umozliwi¢ przejscie zwiedzajgcym do dalszej czesci wystawy (do sali Lot balonem”).

W obu przypadkach obraz na $cianie-ekranie bytyby wyswietlany za pomocg dwéch rzutnikow.

Il. Szklane ekrany w Muzeum POLIN w Warszawie. Podobny system ekranbw moze byc¢

zastosowany w muzeum PNUW.
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Zastosowanie generatora pary podnosi atrakcyjnos¢ zaakcentowania samego wejscia do sali,
jednak koszt generatora pary jest relatywnie wysoki oraz jego utrzymanie zwigzane jest

z odprowadzeniem skroplin, co wymaga wprowadzenie wykfadzin antyposlizgowych oraz innych
zabezpieczen, aby zwiedzajacy nie slizgali sie na wilgotnej podtodze.

Na tym etapie nalezy zadecydowaé, czy rozwazane sg oba warianty, czy wybrany zostanie
jeden wariant.

Oswietlenie sali powinno byé ograniczone do minimum. Swiatto (odbite) bedzie pochodzito

z wyswietlanych na scianach projekdji.

Wejscie do wnetrza samolotu moze by¢ oswietlano niebieskim swiattem.

Maszyna edukacyjna ,Ptasie wedréwki” o$wietlona punktowo.

Niezaleznie od o$wietlenia elementéw wystawy konieczne jest wprowadzenie oswietlenia

na potrzeb prac porzadkowych.

Jasnosé: 3000 ANSI

Do pomieszczen o Srednim
natezeniu swiatta

wys. pomieszczenia: 315 ¢cm - 800 cm

Szerokos¢ 200 cm

Il. Projekcja na podfodze. Ten rodzaj projekcji proponowany jest w sali ,Ptakom podobni” , sali
,Lot balonem” i sali ,Rzeka’. (Zrédto: http://lwww.sklep.audiowizualne.pl/index.php?products
=product&prod_id =7581&titleURL=Interaktywna_Pod%C5%820ga_FunFloor_Edu)
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Whetrze "samelotu” jest platforma
do umieszezenie szessiu prezentaci |

EKRAN

1 dwoch maszyn edukacyjmych
oraz dwdch gier edukacyjnych
EKRAN Projekeja pokazizjaca film z chmurami
widzianymi z perspektywy lecacyeh
C] Film z chmurami pekazanymi plakdw =)
2 perspeklywy lecacych piakdw

b samolotow SCIANA "C” EKRAN
1 1 ]
ﬁghcla pokazugza film 2 chmurami widzanymi

e e

=
é Z perapekiywy lEcaovch plakiw
/

1159
Skrzydio samolotu jest
nadwieszone nad podiogg

+250 cm .

PTASI
NAWIGATOR

SCIANA "D"

SCIANA "B"

EKRAN
DO WYSWIETLANIA

NA PODLODZE

SALA

Animowana prezentacja pokazujaca
trasy migracll wybranych gatunkow
ptakdw odwiedzajgcych PNUW 1 J 300 l

Wnetrze ™ " jest o |
do umieszczenia szedciu prezentac,
dwich maszyn edukacyjnych oraz

dwdch gier edukacyjnych

PTAKOM PODOBNI

Film z chmurami

poKazanymi

P Statecznik “samololu”
lecgoych plakow > 2

Tubr samolotiw ﬁ‘zuag\:l“!m! nad

e +250 cm
b
L

SCIANA "B

MASZYNA EDUKACYJNA cmnn  EKRANY INTERAKTYWNE
PTASIE WEDROWKI e el R OM PODOBNI

Latajace polanans o =k o pwid” madlacuay: ramicasmi nichy
Maazyna ecukacyjns  Piess wacirtwid ullmlarmm pinnazs
na kitie) pokazane sa rasy migracy/ne plakow.

Il. Sale ,,Ptakom podobni” i ,Ptasi nawigator”.
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I1.3. Sala ,,Lot balonem”

Do tej czesci wystawy statej mozna wejs¢ z sali ,Ptakom podobni” lub po przejsciu
przez kadtub samolotu (,Ptasi nawigator”). Poprzez budowe makiety balonu zwiedzajgcy maja
odnies¢ wrazenie, ze ogladajg lat z perspektywy ptasiego lotu.

Przestanie: pokazanie wielkosci parku, biegu Warty wraz z ujsciem, form jego pokrycia

(od wiosennych rozlewisk do czasu letniej suszy), wzbudzenie zainteresowania ptakami
pokazywanymi na ekranach (gtéwnie duze ptaki latajgce w kluczach — gesi, zurawie etc.).
Wyposazenie:

Sala z prezentacjg wyswietlang na obnizonej czesci podtogi pod gondola balonu ma zastgpié¢
makiete parku; ponadto pokazal procesy geologiczne i zakres przeksztatceh terenu

wykonanych w wyniku prac melioracyjnych i regulacyjnych przeprowadzonych na rzece i jej

N\

sikns Rt }T‘fl ]

.

Poeacey ot hocen

sgsiedztwie.

N\

| I

Il. Przekréj przez sale ,Lot balonem”, kolorem Zoftym pokazane jest umieszczenie rzutnikow.
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Po przejsciu przez chmure (w przypadku wyboru do realizacji wariantu z otworem drzwiowym
zastonietym przez pare wodng, na ktérej zostanie wyswietlony film w obtokami) zwiedzajgcy
trafig na przeszkolony taras potgczony przeszklonym mostkiem prowadzacym do gondoli balonu
(nalezy zaktadaé, ze czes$¢ zwiedzajacych nie skorzysta z tej czesci wystawy — np. lek
wysokosci; ci mogg wréci¢ | wejs¢ na poktad samolotu i przejs¢ przez laboratorium, a film
wyswietlany w sali ,Lot balonem” obejrze¢ przez okna w samolocie). Gondola balonu

przewidziana jest dla 10 oséb.

Il. Gondola balonu — centralny element wyposazenia sali nr 3.
Z gondoli balonu, taraséw i mostkow, ktore tgczg gondole z tarasami bedzie mozna ogladac
film/prezentacje wyswietlang na podtodze pod gondola balonu. Nalezy pamietaé, ze prezentacja
ta moze by¢ wyswietlana za pomocg réznych rozwigzan technicznych, na tym etapie nalezy
mie¢ na uwadze co najmniej trzy warianty.
Wariant | w przypadku zastosowania zespotu monitoréw lezacych na podtodze pod gondola.
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Gondola balonu i taras bedg zawieszone okoto 1,3 — 1,5 m nad poziomem podtogi ( w tym
miejscu przewidziane jest wykonanie pomieszczenia o podiodze nizszej niz w pozostatej czesci
muzeum). Na podtodze pod gondolg balonu i pod tarasem bedzie wyswietlany film, pokazujacy
ujscie Warty z lotu ptaka, pojawig sie tutaj rowniez chmury; czas trwania filmu 3-4 minuty;.
Wariant Il w przypadku zastosowania rzutnikéw wyswietlajgcych obraz na podtodze pod gondolg
balonu.

Gondola balonu i taras bedg zawieszone okoto 2,5 m nad poziomem podtogi ( w tym miejscu
przewidziane jest wykonanie pomieszczenia o podiodze nizszej niz w pozostatej czesci
muzeum). Gondola i mostki zostang podparte wspornikami. Taka konstrukcja jest bardziej
stabilna. Na podtodze pod gondolg balonu i pod tarasem bedzie wyswietlany film, pokazujacy
ujscie Warty z lotu ptaka, pojawig sie tutaj rowniez chmury; czas trwania filmu 3-4 minuty.

Warianty aranzacji Scian po lewej i prawej stronie gondoli.

W przypadku przegrodzenia zespolong szklang sciang, na ktorej zostanie wyswietlony film
widoczny réwniez dla zwiedzajgcych przebywajgcych w sali ,Ptakom podobni”’, na $cianach
zostang pokazane chmury i ptaki za pomocg grafiki oraz elementy przestrzenne, czasem zza
sylwetkowo pokazanych chmur wysunie sie sylwetka lecacego ptaka, jednak, aby nie zakiocaé
ogladania prezentacji wyswietlanej pod gondolg balonu ograniczona zostanie ilos¢ bodzcow
wizualnych.

Obraz wyswietlany na szklanej scianie bedzie widoczny dla oséb przebywajgcych w gondoli
balonu.

W przypadku zainstalowania w Scianie generatora pary wodnej, przez ktérg zwiedzajacy bedg
przechodzili, to na $cianach po lewej i prawej stronie gondoli bedg wyswietlane filmy pokazujace
przelot ptakéw wsréd chmur. Po prawej stronie bedg widoczne 2-3 okienka samolotu, ale na
nich tez bedzie wyswietlany film (osoby znajdujace sie wewnatrz samolotu beda mogty
zobaczy¢, jak wyglada sala lotu balonem i ewentualnie skorzysta¢ z tej czesci wystawy po
obejrzeniu wystawy znajdujacej sie w samolocie) .

Film/prezentacja do ogladania z gondoli balonu:

W czasie 3 do 4 minut zwiedzajgcy zobacza;

- ktebigce sie chmury,

- spod ktebigcych sie chmur pojawi sie wspoétczesny obraz ujscia Warty,
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- nastepnie film pokaze jak wygladata ta czes¢ Ziemi w czasie epoki lodowcowej, gdy lodowiec
ostatecznie uformowat doline rzeczna,

- pojawia sie lasy, potem w wyniku dziatalnosci cztowieka bedzie zmieniata sie pokrywa okolic
rzeki, nastgpig wylesienia, pojawi sie zabudowa, ale réwnie powodzie.

- regulacja rzeki i powrot do terazniejszego krajobrazu,

- sekwencja z pojawieniem sie chmur konczy projekcje,

- obrazom bedzie towarzyszyt gtos lektora w jezyku polskim (obcokrajowcy wystuchajg
komentarza do filmu z audioprzewidnikdow, a osoby stabowidzace i niedowidzace wystuchajg
komentarza — audiodyskrypciji).

W celu zachecenia do opuszczenia gondoli balonu rzutnik i $witata zostang wygaszone, a nad
wejsciem/wyjsciem zapali sie komunikat do wyj$cia.

Wariant Il

Wyswietlenie prezentacji holograficznej o tresci zblizonej do ww.

Po obejrzeniu lotu wsréd chmur i filmu pokazujgcego PNUW z lotu ptaka zwiedzajacy
kontynuujg zwiedzanie i drugg ktadkg z podestem szklanym, dochodzg do tarasu, na wprost
ktadki jest wyjscie do kolejnej sali (sala ,,Cztery pory roku”.), a po lewej stronie prezentacja na

zasadzie fotoplastykonu starych zdje¢ archiwalnych z terenu ujscia Warty.

Il. Przyktad pokazania obrazu na podfodze za pomocq ekranéw ledowych

(Zrédfo: http://www.alphavision.pl/podloga-diodowa-led-floor-.html ).
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Oswietlenie sali bedzie pochodzito ze Switata odbitego z projekcji (wyswietlanej na scianach
i na podtodze); droga prowadzaca do i z gondoli powinna by¢ oswietlona niewielki lampkami
przy podtodze. Niezaleznie od oswietlenia elementdéw wystawy konieczne jest wprowadzenie

oswietlenia na potrzeb prac porzadkowych.

SCIANA "B"

EKRAN NA PODLODZE
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O
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SCIANA "A"

NNOTVE ZSOM

EKRAN NA PODtLODZE

SCIANA "D"

ANFADVYANAT AHO

II.Rzut sali nr 3 — Lot balonem”.
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II.4.Sala ,,Ptasi nawigator”

Whnetrze ,samolotu” to sala z interaktywng forma przekazu. Atrakcyjna forma obudowy

sali ma zacheci¢ do aktywnego korzystania z urzadzen i maszyn edukacyjnych.

Przestanie: zestawienie obszaru parku z mnogoscig awifauny park odwiedzajace;j.
Zaprezentowanie informacji o ptakach, ktére sg widoczne, ale wiedza o nich bywa
niejednokrotnie niewielka.

Propozycje realizacyjne: element aranzacyjny jakim jest fragment kadtuba samolotu powinien
posiada¢ kadtub, cze$¢ ogonowa, skrzydta, rampe wejsciowqg z czesci ogonowej; detale powinny
réwniez nawigzywa¢ do wyposazenia typowego samolotu, tj. okna, ozebrowanie wewnetrzne
kadtuba, o$wietlenie wnetrza, fotele w przypadku stanowisk, ktére wymagajg skorzystania z gier
i maszyn edukacyjnych w pozycji siedzacej. Sciany (obudowa) kadtuba ,samolotu” powinna byé
zbudowana z blaszanej powtoki wewnetrznej i zewnetrznej, pomiedzy ktérymi konieczne jest
potozenie materiatu wygtuszajgcego.

Przednia cze$¢ samolotu bedzie potaczona z ekranem, na ktérem bedzie wyswietlany kolejny
film (drugi wielkoformatowy ekran ustawiony prostopadle do $ciany ekranu, po lewej stronie
samolotu). Dalsza czes¢ kadtuba samolotu rozszerzy sie i kubatura bedzie wieksza o ok. 15%.
Owalny ksztatt widoczny od strony wnetrza samolotu nalezy uzyska¢ przy zastosowaniu
materiatdbw azurowych (siatka, perforowana blacha itp.). Waskie i niskie wnetrze musi by¢
dobrze wentylowane. Zastosowanie wymuszonego obiegu powietrza jest mozliwe, jednak
wprowadzenie elementéw umownych dla aranzacji wnetrza, ktére nie bedg zaktécaty przeptywu
powietrza utatwi jego uzytkowanie oraz obnizy koszt budowy i eksploatacji.

Do wnetrza samolotu (,Ptasiego nawigatora”) zwiedzajgcy moga wchodzi¢ bezposrednio

z poziomu podfogi i podtoga wewnatrz bedzie na tym samym poziomie. W innym wariancie do
wnetrza samolotu zwiedzajgcy mogq wchodzi¢ po niskiej ramie; podtoga jest wyniesiona

w stosunku do podtogi w sasiadujgcych salach o 5 cm; materiat, z ktérego wykonana moze byc¢

podioga to np. blacha ryflowana.
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W sali jakg jest wnetrze samolotu zostang przekazanie informacje podstawowych o ptakach.

Charakterystyczne dla ptakéw nowoczesnych sa: skora wytwarzajgca piora, przednie
konczyny przeksztatcone w skrzydia, szczeki okryte rogowym dziobem, lekki, mocny szkielet i
czterodziatowe serce. Ptaki sg zazwyczaj zdolne do lotu, choé niektére gatunki sg nielotne.

Uktad pokarmowy ptakow oraz oddechowy sg przystosowane do zdolnosci latania.

Rozmnazajq sie przez sktadanie i wysiadywanie otoczonych twarda skorupg ja;.

Wyposazenie:

Ww. charakterystyka ptakow jest punktem wyjscia do pokazania ptakéw wieloaspektowo we
wnetrzu ,Ptasiego nawigatora”, vide samolotu. Przewidziane jest umieszczenie szeS$ciu
prezentacji, dwéch maszyn edukacyjnych oraz dwoch gier edukacyjnych. Wnetrze samolotu
zostanie zaaranzowane na latajgce laboratorium. Zostang wprowadzone stelaze fotele podobne
do foteli lotniczych, siatki mocujgce wyposazenie. Kazda z gier lub maszyn zostanie omoéwiona
dodatkowa, tak aby oczekujacy na udziat w danej aktywnosci mogli dowiedzie¢ sie o danym

aspekcie zycie/funkcjonowania ptakéw.

Il. Whetrze samolotu transportowego, podobny wystroj moze mie¢ wnetrze sali ,Ptasi
nawigator”.
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Elementy pokazywane w ,,Ptasim nawigatorze”:

Prezentacje:
- prezentacja na 2. monitorach dotykowych zawierajgca gtowne tematy odnoszace sie do

ptakéw (uwzgledniajgca: ewolucje i taksonomie — w tym klasyfikacje ptakéw; wystepowanie;
morfologie - uktad kostny; uktad moczowo-ptciowy, uktad pokarmowy, uktad oddechowy, ukfad
krwionosny, uktad nerwowy i narzady zmystow, wzrok, stuch, determinacje piciowa, piora i
upierzenie, lot - sity dziatajgce podczas lotu, kot szybujgcy, lot czynny, energia lotu, utrata
zdolnosci lotu, tryb zycia, pokarm i strategie odzywiania sie, wedrowki, komunikacja, tworzenie
stad i innych grup, odpoczynek, rozrod - systemy socjalne, terytorium legowe, kopulacja,
gniazdo i legi, opieka rodzicielska do momentu opuszczenia gniazda, rola w ekosystemie,
relacje z ludzmi, znaczenie gospodarcze, ptaki w religii, kulturze i folklorze, zagrozenia i
ochrona).

- mapa o wymiarach przyblizonych 150x150 cm umieszczona w ,dziobie” i ,ogonie” samolotu; na
obu mapach bedzie pokazana ta sama tres¢, tj. ptasie migracji, a scislej pokazanie ptakow
trafiajgcych na teren PNUW. Pokazywanie na mapie wybranych 5 — 10 ptasich migracji
zwigzanych z pobytem na obszarze ujscia Warty moze odbywaé sie dwutorowo: za pomocg
przyciskdw mozna wybrac trasy przelotow, moze sie to tez odbywa¢ automatycznie.

- prezentacja ,ptasie radio”, to jest stuchanie $piewu oraz informacji o tych ptakach, ich
przystosowaniu i znaczeniu $piewu ; na $ciance zostanie umieszczonych 7 stuchawek , ktére
beda znajdowaty sie na planszy wybranymi siedmioma ptakami; po podniesieniu stuchawki

i weisnieciu przycisku odpowiadajgcego danej wersji jezykowej, bedzie mozna ustyszec Spiew
ptaka i glos lektora, a na planszy przy stuchawce umieszczony zostanie rysunek i opis ptaka
(trzy wersje jezykowe).

- prezentacja 3D z wybranymi gatunkami ptakoéw (nie wiecej niz 10-15 gatunkéw), prezentacje
do ogladania indywidulanie, przewiduje sie ustawienie 2. wyswietlaczy 3D (uwaga na etapie

realizacyjnym mozna rozwazac zastosowanie prezentacji holograficznych).
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Ewolucja_i_taksonomia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Klasyfikacja_ptak.C3.B3w
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Wyst.C4.99powanie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Anatomia_i_morfologia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_kostny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_moczowo-p.C5.82ciowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_pokarmowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_oddechowy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_krwiono.C5.9Bny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_krwiono.C5.9Bny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Uk.C5.82ad_nerwowy_i_narz.C4.85dy_zmys.C5.82.C3.B3w
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Wzrok
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#S.C5.82uch
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Determinacja_p.C5.82ci
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Pi.C3.B3ra_i_upierzenie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Pi.C3.B3ra_i_upierzenie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Lot
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Si.C5.82y_dzia.C5.82aj.C4.85ce_podczas_lotu
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Lot_szybuj.C4.85cy
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Lot_czynny
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Energia_lotu
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Utrata_zdolno.C5.9Bci_lotu
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Utrata_zdolno.C5.9Bci_lotu
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Tryb_.C5.BCycia
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Pokarm_i_strategie_od.C5.BCywiania_si.C4.99
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#W.C4.99dr.C3.B3wki
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Komunikacja
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Tworzenie_stad_i_innych_grup
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Tworzenie_stad_i_innych_grup
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Odpoczynek
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Systemy_socjalne
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Terytorium_l.C4.99gowe.2C_kopulacja.2C_gniazdo_i_l.C4.99gi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Terytorium_l.C4.99gowe.2C_kopulacja.2C_gniazdo_i_l.C4.99gi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Opieka_rodzicielska_do_momentu_opuszczenia_gniazda
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Rola_w_ekosystemie
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Relacje_z_lud.C5.BAmi
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Znaczenie_gospodarcze
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Ptaki_w_religii.2C_kulturze_i_folklorze
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Zagro.C5.BCenia_i_ochrona
https://pl.wikipedia.org/wiki/Ptaki#Zagro.C5.BCenia_i_ochrona

Il. Przyktad urzgdzenia stuzgcycego do ogladania i stuchania krotkich prezentacji. Podobny

system moze byc uzyty we wnetrzu ,samolotu’”.

II. Wizjery wyswietlacza 3 D. Podobny system moze byc uzyty we wnetrzu ,samolotu”.
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- prezentacja edukacyjna ,Co bylo pierwsze ges czy jajko”, czyli model jaja i jego
energetyczna zawartosc, pokazanie jaki procent masy samicy stanowi cate zniesienie

w przypadku duzych i matych gatunkow; jezeli bedzie miejsce na opis to mozna przedstawic
kilka strategii rozmnazania

- prezentacja edukacyjna ,pyszne robale”, czyli co jedzg ptaki.; tutaj tez budowa réznych
dziobdw np. ptakow siewkowych ; objasnienie postepowania ptakéw czy gni¢ za robalem czy
tez spac i oszczedzac energie, czyli gospodarowanie energia.

Ww. prezentacje do umieszczenie w fotoramkach. Wyswietlacz ma by¢ zamontowany do $ciany
(obudowy) samolotu; wielko$¢ ekranu kazdej z trzech fotoramek ma wynosi¢ 7-9 cali; na
korpusie urzadzenia ostaniajgcego foto ramki majg by¢ zainstalowane trzy zestawy
przypominajgce wizjery. Krawedzie tych wizjeréw majg by¢ obtozone miekkim tworzywem, tak
aby ogladajacy nie mogli sie przypadkowo uderzy¢ lub zrani¢. Fotoramki majg by¢ podtgczone
do tzw. sieci bezpiecznej. Kazda z fotoramek ma posiadaé oddzielny wigcznik czasowy
umozliwiajacy wigczenie fotoramki, ktéra powinna dziataé ok. 2 — 3 minuty (tyle ile trwa
prezentacja lub film wgrany do fotoramki). Obudowa wys$wietlacza powinna by¢ tak wykonana,
aby byla mozliwos¢ serwisowania zamontowanych w jej wnetrzu fotoramek oraz taczgcych ich

instalacji elektrycznych i elektronicznych.

Maszyny edukacyjne:

- maszyna edukacyjna ,Jak styszg ptaki” na podstawie budowy ucha sowy oraz pokazanie, ze
dzieki roéznicy w potozeniu uszy sowy mogq lepiej lokalizowa¢ w przestrzeni obiekty. Maszyna
sktada sie z elementu przypominajgcego duzy kask motocyklowy, w ktdérego wnetrzu sag
stuchawki. W stuchawkach jest odtwarzany dzwiek raz moze to by¢ popiskiwanie myszy innym
razem trzepot skrzydet nietoperza, trzask tamanej gatazki, a innym razem tupot tapek matego
zwierzecia. Na pulpicie, ktory jest sprzezony z kaskiem umieszczone sg cztery duze przyciski,
zgodnie z informacjg uczestnik zabawy ma przycisna¢ ,na sSlepo” guzik, ktérego lokalizacje
mozna ustali¢ za pomocg jednego z czterech rodzajow dzwiekow, zwiedzajgcy bedg mogli
trzykrotnie sprobowac ,na slepo zlokalizowac”, a potem uczestnik zabawy bedzie moégt podniesc
ostone zastaniajgcg wizjer w kasku i bedzie mogt widzie¢, ktéry z przyciskow odpowiada

lokalizacji dzwiekowe;j.
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- maszyna edukacyjna , czy jest mi dobrze w tym stroju” pokazujgca umiejetnosci maskowania
sie ptakow. Maszyna sktada sie dwdch przewijanych tasém natozonych na siebie; na jedna
tasmie sg pokazane réznorodne tla, a na drugiej wybranych 5 do 7 ptakéw.; przesuwajac
pokrettami przesuwajg sie tasmy i mozna wowczas dopasowac ptaka z jego ubawieniem do
danego tla. Na kilku stronnicowej ksigzce zostang pokazane odpasowane juz obrazki ptak z
jemu odpowiadajgcym ttem i bedzie mozna sprawdzié, czy dokonato sie wtasciwego doboru
ubarwienie ptakow.

Gry edukacyjne:

- gra edukacyjna ,Jak widzg ptaki” (maszyna z wybudowanymi duzymi soczewkami, aby
stworzy¢ iluzje ogladania swiata np. przez bielika, myszotowa lub pustutke, uzyskanie bardzo
ostrego i kontrastowego obrazu (soczewki moga jedynie elementem wystroju, obraz o wysokim
kontrascie do uzyskania po obrébce materiatu ilustracyjnego) ; korzystajacy beda mogli ogladaé
przestrzen taki — poldery, na ktéry wérdd traw bedzie mozna dostrzec mate zwierzeta — gryzonie,
gady lub pfazy, tgka zostanie wyswietlona na dwoch fotoramkach o przyblizonym formacie 12
cali; w przypadku tej maszyny to bedzie ona przypominata duzy hetm motocyklowy, ktéry

zamiast przezroczystej ostony bedzie miat dwie wspomniane soczewki.

Il. Przykifad odtwarzania obrazy za pomocg gogli 3D stosowanych w FullDive VR - 3D Video
Cinema. Podobne urzgdzenia mogq by¢ wykorzystane do gier edukacyjnych

(Zrédfo: https://play.google.com/store/apps/details?id=in.fulldive.videolauncher )
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SELECT THEATER

e

Il. Przyktad matego kina 3D firmy Samsung (prezentowany model to Samsung Gear VR -
Oculus Home (Zrédfo: http://www.gadgetquy.com.au/product/samsung-gear-vr-sm-r320/gear-vr-
screenshot-oculus-home/ ) Podobne urzgdzenia mogg by¢ wykorzystane do gier edukacyjnych
we whnetrzu samolotu.

- gra edukacyjna ,wedrowki ptakéw”, gra ma forme planszy nasciennej (wykonanej z blachy)o
wielkosci przyblizonej 150 x 300 cm. Na planszy bedzie mozna pokonac¢ droge, jakg pokonujg

4 wybrane gatunki ptakéw wedrujgce z potnocy na potudnie, a ujScie Warty jest dla nich stacjg
przystankowa. Trase bedzie mozna pokonac zaczynajgc ,od pétnocy”, tj. od strony umownego
dziobu samolotu lub ,od potudnia”, tj. od strony umownego ogona samolotu. W srodkowej czesci
gry bedzie umieszczona obrotowa tarcza z oznaczeniami od 1 do 6, po pokreceniu tarczg
wskaznik pokaze, o ile mozna przemiesci¢ sie wybranym pionem; piony bedg miaty
magnetyczne elementy umozliwiajgce ich umieszczanie na blaszanej planszy. Poszczeg6inym
przystankom bedg towarzyszyty przystanki ilustrowane za pomoca fotoramek, rysunkow

i opisdw; przystanki na trasie uwzgledniajg nastepujace elementy: 1.zaleznos¢ energetyczna
pomiedzy iloscig pokarmu spozywanego, np. przez stada ptakow liczace do 250 000 osobnikow
a wielkoscig biotopu; 2.ile potrzeba pozywienia (ptasiego paliwa) do przelotu,
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3. znaczenie miedzyladowan takich jak PNUW w tym informacja w postaci mapy z ,rekordami”
przelotow gatunkéw obserwowanych w PNUW, 4. przystosowania fizjologiczne od budowy koSci
ptakéw, przez worki powietrzne i mechanizm oddychania, 5. jak ptaki orientujg sie w terenie
(pokazanie osrodkoéw uktadu nerwowego i porownanie ich z ludzkim, réznice w obszarach
odpowiedzialnych za wzrok, stuch; obszary odpowiedzialne za odbieranie bodzcéw pole

magnetyczne, infradzwieki), 6. Informacje o miejscach podrézy docelowych (legi i zimowania).

Il. Schemat gry edukacyjnej ,wedréwki ptakow”.

Ly i —

Il. Przyktad szklanego ekranu do wyswietlania

interaktywnych prezentacji Glass Touch Screen
CEBIT 2006 firmy Elo TouchSystems
(Zrédfo: http://www.elotouch.de/MehrUberElo/Pressemitteilungen/060308a.asp)

Po przejsciu przez kadtub samolotu (wnetrze z wystrojem przypominajacym surowe zebrowanie
samolotu transportowego, dla petniejszego efektu w kolorze ciemnoszarym z widocznymi nitami
W poszyciu) zwiedzajacy trafiajg do sali ,Cztery pory roku”.

Oswietlenie: wejscie do wnetrza samolotu z obu stron powinno by¢ w oswietlone rozproszonym
Swiattem o barwie niebieskiej; po sufitem lampki o niebieskiej barwie Swiatta; przy podtodze
niewielkie lampki ze Swiattem o biatej barwie. Niezaleznie od oswietlenia elementow wystawy

konieczne jest wprowadzenie oswietlenia na potrzeb prac porzadkowych.
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[1.5. Sala ,,Cztery pory roku”

Zwiedzajacy, ktérzy byli wewnatrz ,samolotu”, moga wejs¢ do kosza balonu, ktory
widzieli poprzez iluminatory lub zwiedzajacy, ktérzy odbyli podréz balonem, moga wejs¢ do

»samolotu” i zapoznac¢ sie z umieszczong tam ekspozycja.

Przestanie: Sala, w ktérej uplyw czasu pokazany jest na przyktadzie proceséw dziejgcych sie

w przyrodzie. Pokazanie zauwazalnych zmian pér roku i jak te zmiany przebiegajg w przyrodzie;
jak zmienia sie pokrycie roslinne, obecnos¢ i aktywnosc zwierzat. Przekazanie informacji

o korelacji pomiedzy porami roku a sSwiatem przyrody (pozorna oczywisto$¢, ale wymaga
wyjasnienia dla wiekszoéci potencjalnych zwiedzajacych). W tej sali pokazany zostanie tez zapis
bardziej odlegtej przesztosci jaki mozna odnalezé w przyrostach kolejnych pierécieni drzewa
oraz odkfadaniu sie torfu.

Sala mieszczaca kilka maszyn edukacyjnych, za pomocg ktorych zostanie pokazana zmiennosc¢
pokrycia terenu parku, zmienno$¢ obecnosci awifauny, ale réwniez innych zwierzat.
Wyposazenie:

Po wejsciu do sali przez drzwi prowadzace od ,samolotu” zwiedzajgcy zobaczg duzg plansze

z wielkoformatowym zdjeciem ujscia Warty z lotu ptaka. Z drugiej strony planszy zostanie
umieszczona mapa parku z otuling, mapa bedzie wyswietlata pozycje, z jakich byty wykonywane
ujecia, ktére sg wyswietlane na ekranie obok mapy.

W naroznej czesci sali (potudniowo-zachodni naroznik) zostanie umieszczona ekspozycja
poswiecona zmianom zachodzacym w sasiedztwie rzeki na przestrzeni kilkuset lat (,Maszyna

czasu’).

Maszyny i gry edukacyjne:

,Podréz todzig”. Ekran obok mapy ma pokazywac rejs todzig po Warcie, t6dz bedzie ustawiona
bezposrednio przy ekranie (Sciana ,D”), a na zmieniajgcych sie kadrach bedzie widoczny dzidb
todzi, aby uzyskac¢ wrazenie ptywania fodzig po rzece. Wewnatrz todzi bedzie mogto usigs¢ 15-
20 osob i z tej pozycji oglada¢ prezentacje. Tu rowniez mozna pokazaé rzeke w réznych porach

roku, moze to by¢ kilka wybranych miejsc. Lokalizacja tych miejsc bedzie pokazana na ww.
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mapie. Dla lepszej percepcji prezentacji 16dz bedzie oddzielona od sali dwiema sciankami: jedna
z mapgq i druga z prezentacjg tradyciji rybackich.

Prezentacja tradycji rybackich oraz gospodarki rybackiej pokazana na $ciance ustawionej
prostopadle do todzi (nawigzanie do chyzy, wiecej informacji na ten temat bedzie
umieszczonych w czesci odnoszacej sie do waloréw kulturowych — Stonsk).

,Historia jednego drzewa”; sciana ,D”. Stanowiska multimedialne z grami edukacyjnymi Il - PiehA
drzewa (wierzby z miedzy lub obsadzen polderowych) z dziuplami, w ktérych zostang
umieszczone wybrane gatunki ssakow i zwierzat. Pien i eksponaty zostang umieszczone

w walcowatej ostonie wykonanej ze szkta lub przezroczystego tworzywa. Drzewo bedzie
posiadato wbudowany panel multimedialny (panele z kilkoma przyciskami do nawigacii)
eksponaty wewnatrz walca zostang omoéwione w formie tabliczek (trzy wersje jezykowe polska,
niemiecka, angielska); bedg zawiera¢ informacje o elementach umieszczonych w srodku walca.
Drzewo powinno mie¢ forme i strukture pnia tak jak majg prawdziwe drzewa, jednak czes¢ pnia
powinna by¢ wykonana z plastycznych materiatéw, ktére umozliwig wykonanie animaciji, tak aby
drzewo mogto mie¢ usta, oczy i nos, jednak niewidoczne w czasie, gdy drzewo jest w stanie
spoczynku. Po wecisnieciu startowego przycisku nawigacji drzewo moze zwrdci¢ sie do
zwiedzajgcego poruszajac ,ustami” i ,oczami”.

Zabieg z animowaniem drzewa jest adresowany do miodszych zwiedzajgcych, chociaz
animowanie drzewa moze zwroci¢ uwage rowniez innych zwiedzajacych. Tresci przekazywane
~werbalnie” przez drzewo mogg dotyczy¢ potrzeby ochrony drzew, przyrody; przekaz méwiony
drzewa bedzie wygtaszany w trzech wersjach jezykowych w zaleznosci jaki przycisk startowy
zostanie wcisniety (przyciski bedg odpowiednio oznaczone).

Elementem prezentacji powinno by¢ pokazanie przyrostow drzewa i skorelowanie tych
przyrostow z wydarzeniami historycznymi. Tutaj powinno mie¢ miejsce odwotanie sie do
dendrochronologii. Wokot drzewa zostang umieszczone sylwetki ptakéw ,w locie”, na podtodze
zostang pokazane sylwety tych samych ptakow w skali 1 : 1, aby pokaza¢ zwiedzajgcym
rzeczywistg wielkos¢ danego ptaka.

Wykonanie na suficie i podtodze sylwetek 5 ptakéw . Moga to by¢ sylwetki nastepujacych
ptakéw: bielik, bocian, btotniak stawowy, skowronek. Ptaki umieszczone na suficie majg mie¢

wielkos¢ sprawiajgcqg wrazenie dla osob stojgcych na podtodze po nimi, ze znajdujg sie ok. 30
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metrow od obserwatora. Na posadzce pokazanie sylwetek tych samych ptakow w skali 1 : 1,
ktére beda umieszczone na suficie Sali. Sylwetki ptakow zawieszonych na suficie maja by¢é
wykonane z trwatego tworzywa. Sylwetki ptakow na posadzce majg by¢ wykonane w postaci
naklejki z trwatego materiatu.

Przy walcu z drzewem bedzie umieszczony monitor dotykowy z informacjami o drzewach
dziuplastych i roli drzew w zadrzewieniach $rodpolnych. W tym miejscu mozna rowniez
przewidzie¢ pokazanie owadow zyjacych w takim srodowisku (wybranych gatunkéw owadow).
»1orfowisko”. Prezentacja s$rodowisk podmokiych umieszczona w naroznej czesci sali
(naprzeciwko wyjscia z samolotu, za fodzig i drzewem). Podloga ma sie ugina¢ po ciezarem
przechodzacych, ktérzy bedg zapoznawac sie ze srodowiskami podmoktymi.

Obok uginajgcej sie podtogi rura wypetniona torfem (umieszczenie oryginalnego torfu lub
modelu wykonanego z trwatych materiatow), wysokosé rury ok. 300 cm, $rednica 80 cm; na
zakonczeniu rury ma znalez¢ sie kepa traw i patrzaca z géry na zwiedzajacych wrona (lub kruk),
rura zostanie potaczona z bloczkami i tahcuchami, tak aby sugerowac, ze zostata wyciggnieta

w ziemi. Wybrane warstwy torfu zostang opisane w odniesieniu do wydarzen historycznych (przy
zatozeniu, ze 1 mm migzszosci torfu to jeden rok, mozna cofng¢ sie do poczatku XVIII wieku).
Od strony $cian w srodku rury jest monitor dotykowy z prezentacjg poswiecong terenom
podmoktym, torfom. Na Scianie plansza z informacjami o torfie i terenach podmoktych PNUW;
informacja o paliwie pochodzacym z biomasy, jaka wzrasta na mokradtach oraz dlaczego
musimy chroni¢ takie miejsca.

Materace imitujace tereny torfowisk o grubosci do 10 cm (3 materace majg dawac iluzje
chodzenia po podmoktym terenie; materace bedg potozone w bezposrednim sasiedztwie rury z
torfem, wymiary przyblizone materacy 10x100x300 cm; materace pokryte w miejscu

przeznaczonym do kontaktu ze stopami sztuczng trawg — trawa do pokrywania boisk).
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.

TORF
/ EKRAN
,Podroz todzig”.
Pokaz filmu rejs todzig
= po Warcie
SCIANA "C" SCIANA "D" SCIANA "A"

Il. Uktad elementéw sali ,,Cztery pory roku” na Scianie ,D”.
.Maszyna zmian pér roku”. Pokaz zmian na rzece i jej sasiedztwie w zaleznosci od pér roku;
maszyna zmian poér roku — za pomocg urzadzenia przypominajgcego duzy zegar potgczony z
podaniem predkosci statku bedzie mozna przestawia¢ (uruchamia¢ prezentacje zmian por roku);

po przesunieciu dzwigni na jedng z pozycji (wiosna-lato-jesien-zima) zostanie wyswietlona
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prezentacja filmowa na ekranie (ekran na Scianie pn.) a na flankujacych maszyne zmian czasu
Scianach zostang pokazane ptaki i charakterystyczne dla danego okresu rosliny, ktére
wystepuja w danym okresie nad Wartg. Zmiany na ekranie bedg skorelowane z pokazaniem
zmian zachodzacych w pokryciu i awifaunie, jakie bedg do obejrzenia na ww. $ciankach
flankujgcych urzadzenie sterujgce. Po drugiej stronie ww. $cianek bedzie mozna podpatrzec
rézne zwierzeta bytujace na obszarze gk nadwarcianskich (polderéw), spojrzenie to moze to
by¢ perspektywa, krowy, owada i zaby. Bedzie mozna réwniez pozna¢ zasady mimikry

i maskowania — techniki przetrwania réznych organizméw dzieki umiejetnosci ukrycia sie lub
maskowania.

W tym miejscu stacjonarne Scianki stuzgce jako ekrany do wyswietlania prezentacji moga byc¢

réwniez ,stelazem” do prezentacji 3D.

Il. Schemat prezentacji 3D generowanej przez rzutniki

(Zrédfo: http://tech.woodbury.edu/blogs/emery/tag/projection-mapping/).
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Il. Schemat projekcji 3 D wyswietlanej przez zestaw 6 rzutnikow.

(Zrédio: http://www.d3technologies.com/features/projector_simulation#.Vu6SJ-ZulpE ).

Plansza ,hydrologia”. Na tylnej Sciance zwréconej w kierunku Sciany zachodniej (wyjscie do sali
.,Rzeka”) zostanie pokazana na wielkoformatowej planszy zmiana koryta rzeki Warty na
przestrzeni ostatnich 4 wiekéw, a na wbudowanym w sScianke monitorze bedzie mozna
zapoznac sie z problematyka hydrologiczng, ale takze z oddziatywaniem wody na np. zwiry —
pokazanie, jak wody lodowca formowaty Doling Warty (i Odry).

,Podroz w przeszto$¢” -gra edukacyjna (Sciana ,B”). Gra sktada sie z pulpitu sterujagcego (pulpit
moze sktadaé sie z pierscieni z cyframi, z ktérych mozna uktadaé sekwencje dat, po utozeniu
daty zostanie wy$wietlone zdjecie archiwalne, rysunek etc. odpowiadajace dacie. Z jednej strony
sterownika zostang umieszczone zdjecia archiwalne i ryciny.

,Czy znasz te miejsca?” — gra edukacyjna (Sciana ,B”- taras z widokiem na sale nr 3- ,Lot
balonem”. Za pomoca tej gry bedzie mozna sprawdzi¢ swojg wiedze o réznych miejscach na
terenie PNUW.
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Zespot gier edukacyjnych wbudowanych w $cianke o wymiarach przyblizonych 60x350x200 cm:
Gry znajdujg sie przy $cianie ,B” .Gra edukacyjna ,skrzynia petna niespodzianek” ; skrzynia
wbudowana w scianke; wymiary skrzyni wysuwanej na kétkach ze scianki przyblizonych 50 x 60
x 130 cm ma kilka szuflad i skrzynek, w ktérych umieszczone zostang elementy zwigzane z
aktywnoscig zwierzat (jaki to ptak, dopasuj ptaka — piéro — gniazdo — pokarm, szyszki
obgryzione przez wiewiorki, przysmak dzikow — zotedzie, ,plaster miodu”, itp.), na Scianie nad
skrzynig plansze z wyjasnieniem tekstowym i rysunkowym skorelowanym z zawartoscig
szufladek i skrzynek (skrzynki otwierane od géry w blacie), zawarto$¢ szuflad i skrzynek
zabezpieczona ptytg z poliweglanu. Czes¢ szufladek bedzie miescita eksponaty przeznaczone
dla os6b stabowidzgcych lub niedowidzacych, a na planszy zostanie umieszczony opis

w alfabecie Braille’a.

Scianka ma mie$cié gabloty i skrytki. Ten element wyposazenia ma byé wykonany z trwatego

materiatu odpornego na uszkodzenia mechaniczne i obcigzenia (mozliwe zastosowanie metalu,

drewna i tworzyw sztucznych).

Il. Przyktady gablot stuzgcych do bezpiecznego eksponowania przedmiotow. Na rynku
funkcjonuje wiele wyspecjalizowanych firm zajmujgcych sie ich produkcjg
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FRAGMENTU b GRY EDUKACYJNE
SCIANY "B"

Il. Uktad elementéw w sali ,,Cztery pory roku”, $ciana ,B’.

Maszyna edukacyjna — ,utdz nadwarcianski krajobraz” ztozona z pieciu prostopadtoscianéw

0 podstawie tréjkata réwnobocznego (diugos¢ boku35-40 cm) i wysokosci okoto180 cm; zestaw
prostopaditoscianéw wmontowany w ,Scianke” w poblizu naroznej czesci sali, za ,maszyng
czasu”; prostopadtosciany bedg obracaty sie wokét wtasnej osi podiuznej; na ich bokach bedg
umieszczone rysunki, ktére po dopasowaniu poszczegdlnych elementéw ukfadanki bedg
tworzyty jeden rysunek pokazujacy wybrany fragment krajobrazu biebrzanskiego; bedzie mozna
utozy¢ trzy rézne krajobrazy lub jeden krajobraz w trzech okresach (np. wiosna, wczesna jesien

i zima).
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Widok prostopadtosciandw, ktdére majg
pozwoli¢ na utworzenie obrazu krajobrazu
nadwarcianskiego.

Przekr¢j przez 5 prostopadtoscianow.

Il. Przyktad mozliwego rozwigzania maszyny edukacyjnej ,utoz nadwarcianski krajobraz”.
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Maszyna gdukacyjns —
LUz nadyarcianski
krajobraz’

-Scianake”

EKRAN SLUZACY DO WYSWIETLANIA
ZMIAN POR ROKU W UJSCIU WARTY

CIANKH

Il. Widok na $ciane ,,C”.

A A A A

GRY EDUKACYJNE
SCIANA "B"

Maszyna
edukacyjna —
Lutéz

nadwarcianski
krajobraz”

| 1|
EKRAN SCIANA "C"

,Maszyna czasu”
ekspozycja poswiecona zmianom
zachodzacym w sasiedztwie rzeki

na przestrzeni kilkuset lat

Sterownik
"Maszyng czasu"

,,Toffowi'sko” -
prezentacja srodowisk
podmoktych

TORF

%ﬂ EKRAN

SCIANA "D"

Dwie ukfadanki magnetyczne adresowane do najmtodszych. Puzzle magnetyczne, uktfadanka
fragmentu taki z trawami i roslinami kwiatowymi, owadami i matymi ptakami oraz ssaki. Wielkos¢
kazdej planszy 100 x 100 cm. Plansza wykonana z blachy, na ktérej naklejony jest rozjasniony
obraz tgki, na blasze (planszy) uktada sie puzzle o formacie 10x10 cm, po umieszczeniu na

wiasciwych miejscach powstanie obraz tgki w naturalnej kolorystyce.

Il. Rzut fragmentu sali nr 5, z elementami wyposazenia zgromadzonymi przy $Scianie ,C’.

Po prawej stronie wejscia do sali ,Rzeka” zespdt gier i maszyn w tym prezentacja pokazujaca

zdjecia archiwalne z krajobrazami nadwarcianskami. Prezentacja ma dziataC na zasadzie
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fotoplastykonu. Obok gra ,Czy rozpoznasz to miejsce”. Na ekranie wyswietlenie zestawu 12 —
16 zdje¢ archiwalnych i wspétczesnych; zadaniem uczestnika gry jest dopasowanie zdjeé
nowych i starych parami.

Wejscie do kolejnej sali (sala :Rzeka”) odbywa sie przez odrzwia uformowane w ksztalcie sluzy
lub zastawki. Z uwagi na szczuptos¢é miejsca forma zastawki jest preferowana.

Oswietlenie sali: poszczegdlne elementy sali oswietlone $wiattem punktowym. Niezaleznie od
oswietlenia elementéw wystawy konieczne jest wprowadzenie oswietlenia na potrzeb prac

porzadkowych

Il. Przyktad zestawienia zdjecia zamku w Storisku z okresu miedzywojennego
i jego wspodtczesnego wygladu.
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Il. Przyktad
urzgdzenia (ekranu)
stuzgcego do
przesuwania
(porzadkowania)
wysSwietlanych na nim
ilustracji. Zdjecie
wykonano w Muzeum
POLIN w Warszawie.
Analogiczne
rozwigzanie mozna
zastosowac w trzech
miejscach na terenie
projektowanego
muzeum PNUW.

W przypadku
ukfadania/zestawiani
a zdje¢ w salinr 5
oraz dopasowywania
elementow w sali nr 7
(w tym przypadku
zostat wskazany jako
monitor kolisty blat
stotu
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EKRAN  SCIANA "C* prez'gr?gz}gsékrgd-owisk s

GRY EDUKACYJNE |

& i .Maszyna czasu’ podmoktych !

4| SCANAB ekspozycja poswiecona zmianom TORF K
<] Maszyna zachodzgcym w sgsiedztwie rzeki

P ejggacyjna - na przestrzeni kilkuset lat %:“ EKRAN K

~UOZ
nadwarcianski — :
4 krajobraz’ |:| |
Sterownik

"Maszyng czasu" SCIANA "D"

Prezentacje ze zmianami
achodzacymi w pokryciu
i awifaunie

-Historia jednego«—
drzewa - stanow/skol
multimedialne %
{gra edukacyjna

SALA
CZTERY PORY ROKU

Wejscie/wyiscie [ L
doiz todzi Prezentacja ﬂ%cji rybackich

GRY EDUKACYJNE

SCIANA "B"

GRY | MASZYNY EDYKACYJNE
"Podréz w przesziosé”

25 SCIANA "D"
Wejécie/wyjscie "

do/z todzi
MAPA

T T T T AT T A AT T

it
15.EKSPOZYCJA MUZEALNA Plansza ze zdjeciem ujScia Warty z lotu ptaka L)

tarket
g Y GRY EDUKACYJNE DROGA Ew»ﬁ#f
H

SALA NR 4
Gra ,Czy znasz +~PTASI NAWIGATOR"”

te miejsca?" A
. 4

TARAS Z WIDOKIEM NA SALE "LOT BALONEM"
fl B

Il. Rzut Sali nr 5 — ,,Cztery pory roku”
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[l.6. Sala ,,Rzeka”

Przestanie: Przekazanie informacji o srodowisku wodnym Ujscia Warty.

Wyposazenie:

Do sali wchodzi sie przez wejscie przypominajgce zastawke lub $luze. Oddanie realistycznie
Scian z widocznymi nalotami i muszlami, ktdre wystepujg w takich miejscach. Aranzacja sali ma
na celu zasugerowanie zwiedzajgcym, ze znajdujg sie w korycie rzeki.

W tej sali umieszczone zostang maszyny edukacyjne i prezentacje w monitorze dotykowym,

na ekranie umieszczonym na podtodze oraz na $cianie pomiedzy $ciang wejsciowg a
akwarium.

Waznym elementem wystroju sal - ,Cztery pory roku” i ,Rzeka” ma by¢ makieta zastawki lub

Sluzy stuzacej do regulacji wody pomiedzy

polderami, a rzeka.

Il. Zastawka w Chyrzynie — wzorzec mozliwy do zastosowania w przypadku wykonania makiety

pomiedzy salami w muzeum.

Po przejsciu ,Sluzy, ewentualnie zastawki” zwiedzajacy trafiajg do sali, ktéra przypomina

czesciowo wyschniete koryto rzeki, po lewej stronie jest porosniety trawami i drzewami brzeg, w
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tym brzegu w koncowej czesci sali jest wyjscie w formie kregu instalacji burzowej, na wprost
wejscia duze akwarium o przyblizonych wymiarach 5x2,3x1,5 m, po prawej stronie $ciana z
wyswietlang interaktywna prezentacjg pokazujaca zycie rzeki (wielkos¢ prezentacji 3x4 m).

Prezentacja wyswietlana z rzutnika ledowego ($ciana ,C”).

SCIANA "C"

?ﬁ'ANA SCIANA "B"

AKWARIUM e

MULTIMEDIALNA

EKRAN

Il. Rozmieszczenie gtdwnych elementéw w sali ,Rzeka’.
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Il. Schemat zawartosci prezentacji multimedialnej pokazujacg zycie rzeki na $cianie ,,C”.
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II. Schemat uktadu elementow w sali ,Rzeka”.
Na podtodze ekran, na ktéry pada obraz rzucany z rzutnika multimedialnego umieszczonego
pod sufitem (projekcja pionowa) pokazujacy zycie w niewielkim zbiorniku wodnym widzianym z
gory. Podtoga wydzielona na potrzeby projekcji zostanie wydzielona z pozostatej czesci Sali za
pomocg naturalnych lub udajgcych naturalne obiektow, tj. pni drzewa (takie jaki sg na dnie rzeki,
pnie mogg by¢ owiniete w stare sieci, fragment kadtuba, zniszczonej todzie (wrak fodzi zatopiony
w rzece)
Prezentacja nr 2 ma skfadac sie z kilkusekundowych sekwencji pokazujgcych wybrany fragment
parku w skali przyblizonej 1 : 1; pokazanie fragmentu terenu o wym. przyblizonych 140x140 cm
od pokrycia Sniegiem, poprzez pojawienie sie na tym fragmencie terenu Sniegu oraz sladow
aktywno$ci zwierzat (np. tropy zwierzat); zalanie terenu wodg pojawienie sie ptazow, ryb;
ustgpienie wody i w tym miejscu pojawia sie takag z trawami, roslinami kwiatowymi, owadami;

taka przebarwia sie wraz z przyjsciem jesieni; catos¢ zamyka pojawienie sie ponownie pokrywy
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Sniegowej; poszczegdlnym sekwencjom ma towarzyszy¢ dzwiek dopasowany do por roku, od
Swistu wiatru, trzasku lodu, poprzez szum wody, odgtosy ptakow, ktore przylatujg nad Biebrze,
do odgtosow ptakoéw bytujacych na face, np. skowronek i wybrany ptak drapiezny.

Brzeg rzeki z wbudowang instalacjg do odprowadzania wod opadowych ma by¢ uformowany
realistycznie. W brzeg ma by¢é wmontowane drzewo. Pokazanie na brzegu pozioméw wody

w zaleznosci od pory roku i intensywnosci opadéw. W najnizszym poziomie (podstawie) brzegu
pokazanie warstw osadow ze wskazaniem prac hydrotechnicznych, ktére miaty wptyw na
zmiane ukfadéw hydrologicznych Warty. Pokazanie warstw ,archeologicznych” w miejscu
lokalizacji betonowej obudowy ujscia do rzeki deszczowki; tj. przekroje przez dawne konstrukcje
drewniane, podbudowe kamiennych fundamentoéw itp.

Pomiedzy wyjsciem przez otwér instalacji odprowadzajgcej wode opadowg w brzegu rzeki
pokazane $lady aktywnosci zwierzat takich jak bobry i karczowniki (nory, zgryzy). Od strony
nastepnej sali (,Laboratorium ziemi, wody, powietrza”) bedzie mozna przyjrze¢ sie wnetrzu takiej
nory i obejrze¢ krotkg prezentacje o zwierzetach mieszkajacych w brzegach rzeki, w tym
problem obcych gatunkéw (norka amerykanska, szop pracz, zétw czerwonolicy, ale w réwniez

obce gatunki roslin).

Po prawej stronie wejscia do sali umieszczenie gabloty z okazami ichtiofauny, ktére wystepujg
w Warcie.

Prezentacja w monitorze dotykowym ma dotyczy¢ nastepujacej problematyki:

- techniki zachowania odpowiedniego poziomu wody (historia budowy kanatu i polderéw za
czasow krola Fryderyka Wilhelma),

- utrzymanie czystosci wod,

- ichtiofauna i inne zwierzeta wodne,

- zycie w kropli wody,

- roslinno$¢ wodna,

- zwierzat budujacych swoje schronienia w brzegach rzek (i zbiornikow wodnych) — bobry,
karczowniki itp.

W sgsiedztwie wejscia umieszczenie planszy o wymiarach 220 x 150 pokazujgcej obieg materii;

plansza zostanie uzupetniona o podswietlanych 5 zdje¢ pokazujgcych organizmy wodne;
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zdjecia majg by¢ wydrukowane na transparentnym materiale, oswietlenie bedzie

wykonane pod planszg w taki sposéb, aby zdjecia byly rownomiernie podswietlane na catej
powierzchni. Plansza ma by¢ wykonana z tworzywa lub metalu. Oswietlenie planszy ma byc¢
podigczone do oswietlenie wystawowego i wigczac sie po wigczeniu tego oswietlenia (ponadto

nalezy zainstalowa¢ wtgcznik umozliwiajacy wytgczenie oswietlenia samej planszy.

Il. Przyktadowa plansza pokazujgca obieg materii w wodzie (Zrédto: sala muzealna WPN).

Gra edukacyjna — ,Zwierzeta korzystajace z wodopoju”. Gra pokazuje droge do wodopoju sarny,
lisa, dzika. Piony odpowiadajgce ww. zwierzetom sg magnetyczne, a plansza w miejscu ich
trasy jest metalowa, obok trasy zostanie umieszczonych 6 fotoramek (po dwie na kazda trase);
w fotoramkach bedg wyswietlane filmik z dzwiekiem, na ktérych zostang pokazane i omoéwione
ww. zwierzeta. Pokonanie pol bedzie mozliwe po pokreceniu wyskalowanym kotem od 1 do 6,

koto bedzie zamocowane do planszy, w jej srodkowej czesci, w zaleznosci o numeru

68



Gorzow Wikp. Ul tokietka 26/8 tel: 09572027100 i 504 030 026
FESPOE AUTORSK!

SCENARIUSZ- dr Maciej Ambrosiewicz

ARCHITEKTURA- mgr inz. archit. Marcin Giedrowicz

wskazanego na tarczy ,zawodnik” moze pokona¢ wskazang ilos$¢ pdl. Poszczegdlne przystanki
zostang opisane, aby utrudni¢ pokonanie drogi do wodopoju, a jednoczesnie poprzez opisy tych
przystankow uczestnicy zwiekszg swojg wiedze o parku. Podkreslenie problemu jaki jest
grodzenie pdl i nieruchomosci, problem ten nie wystepuje jaskrawo na terenie parku, jednak

w skali kraju grodzenie ogranicza mozliwosci zwierzat dostepu do wody.

Akwarium o przyblizonych wymiarach 5x2,3x1,5 m jest wbudowane w umowny przekroj rzeki,
nad akwarium jest duze panoramiczne zdjecie Warty zajmujgce cata powierzchnie sSciany.
Powyzej akwarium. Panorama ma pokazywa¢ rzeke z poziomu powierzchni wody. Dostep do
akwarium dla potrzeb konserwacji, czyszczenia poprzez zaplecze, do ktérego wchodzi sie

w korytarzu obok stoiska ,Stonsk”. Akwarium ma szklang tylko jedng $ciane , pozostate Sciany

i dno sg wykonane z tworzywa (np. widkno szklane).

Il. Przyktad aranzacji dna zbiornika wodnego w przestrzeni muzealnej (Muzeum Wigier).
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SCIANA "C" Prezentacja interaktywna (ekran)

SALA RZEKA

EKRAN SCIANA "D" ‘ ’

WROTA SLUZY

GRY EDUKACYJNE

GRY EDUKACYJNE

Gra edukacyjna ~

SCIANA "A"

GRY | MASZYNY EDYK
DODATKOWY MON

NORA
BOBROW

8‘9—
- (N

Il. Rzut Sali nr 6 — ,Rzeka”.
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[1.7. Sala ,,Laboratorium ziemi, wody i powietrza”

Przestanie: pokazanie mozliwosci badania i monitorowania srodowiska Uijscia Warty oraz
sprawdzenie stanu wiedzy po zapoznaniu sie z wystawg stala.

Wyposazenie:

Do sali wchodzi sie z sali ,Rzeka” przez betonowg rure o srednicy 2,3 m (lub wysokosci do 2,3
m i szerokosci do 1,5 m) przypominajgcy ujscie wéd opadowych do rzeki .

Po wyjsciu z ,Rzeki” pokazanie nor bobrowych, jaki kryjg brzegi rzeki.

Pokazanie réznorodnych zjawisk dziejacych sie w wodzie, powietrzu i w ziemi (glebie).

Udziat w samodzielnym lub grupowym badaniu réznych zjawisk i obiektéw wystepujacych na
terenie PNUW, w tym:

Rzeki ptyngcej ,mokrej” i ,suchej’; mierzenie czasu przeptywu wody przez rzeke nieuregulowang
i meandrujgca oraz przez rzeke uregulowang (skanalizowang); sgsiedztwo sciany ,B”.

Model urzadzenia pietrzacego wode; pokazanie za pomoca prostej zastawki co dzieje sie z
chtonnym materiatem jezeli nieco diuzej utrzyma sie wode w zbiorniku za pomoca zastawki;

chtonny materiat zostanie wcisniety do wnetrza szklanych przezroczystych rurek; sgsiedztwo

Sciany ,B”.
]’_ B ‘T-——*‘T‘ = 7 Il. Schemat urzgdzenia stuzgqcego do pietrzenia
[f"{—?? J : / [ wody, modelu rzeki ptyngcej.
oD [
f S | . 1 Nalezy zaktadacC budowe urzgdzen dwu lub nawet
e | 0% . . . . . L
l, _O 5";‘_3,_‘) I Al tréjfunkeyjnych. W jednej obudowie przy uzyciu
| ) ,7 i cieczy  przemieszczajgcej sie w  obiegu
| S _fé_’ | | | zamknigtym oraz plastycznego piaskowego

podfoza mozna pokazac relacje pomiedzy ptyngcq
wodg a plastycznym podftozem, tak jak ma fto
miejsce w przypadku rzeki Warty. Wbudowane
manipulatory pozwolg na niwelowanie podfoza lub

jego formowanie np. w waty lub wzniesienia.
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3 mate akwaria z r6znymi gatunkami roslin i zwierzat.

Zycie w kropli wody (zestaw kilku mikroskopow udostepnianych zwiedzajgcym).

Badanie torfu; badanie ma polegac¢ na jego ogladaniu za pomocg lupy binokularnej

i porownywaniu z opisanymi obok fragmentami torfu (opis roslin, ktére sktadajg sie na torf).
Gablota z owadami wystepujacymi nad wodami Warty.

Zabawka — uktadanka wbudowana w blat podstawy, odgadnij, gdzie zyje to zwierze lub rosnie ta
roslina; zabawka ukfadanka sktada sie z roznych elementéw wyswietlonych na pfaskim
dotykowym ekranie jaki stanowi blat stotu (ekran zlokalizowany w srodkowej czeéci sali, forma
ekranu stotu np. okragfa); uczestnik gry/zabawy dionmi moze przesuwac¢ pokazane na blacie
stotu (ekranie) elementy i je do siebie dopasowywagé; nalezy zatozyé, ze powinno by¢ na tym
stole od 6 do 10 réznych par elementdéw (uktadanki odnoszace sie do ptakéw: ptak — pidro, ptak
— jajo, ptak — gniazdo itd.; zjawiska pogodowe: chmury cumulusy — fadna pogoda,
cumulonimbusy — deszcz, chmury sniegowe — $niezynki, itd.; zycie w wodzie: ryby — ikra, zaby
— skrzek, komary — larwy itd.; ziemia: torf — substancje organiczne tworzace torf; drobne skaty
przeniesione przez lodowiec).

Obserwacja zjawisk meteorologicznych (stacja meteorologiczna monitorujgca zjawiska
pogodowe w czasie rzeczywistym umieszczona na dachu muzeum).

Cyrkulacja wody w mikroswiecie; umieszczenie szklanego pojemnika o pojemnosci do 100
litrow, w ktérym bedzie mozna; wywotaé deszcz poprzez wyciskanie gabki zawieszonej w gornej
czesci pojemnika, podnies¢ temperature do 35-40 stopni Celcjusza, tak aby woda parowa

i mogta wsigka¢ ww. gabke.

Stanowiska multimedialnego z grami edukacyjnymi - np. Swiat przyrody - gra edukacyjna
stuzgca do rozpoznawania zwierzat (kilka zespotdéw przyciskdw z opisem i ilustracjg, po
nacisnieciu przycisku dane zwierze zostaje podswietlone lampka i odzywa sie gtosem;
przewiduje sie 3 zespoty przyciskdw na obu poziomach. Dzwiek odgtoséw zwierzat ewentualnie
ptasich Spiewéw emitowany za pomocg gtosnikéw kierunkowych lub czaszowych, aby nie
tworzy¢ mieszania sie odgtosow).

Maszyna ,Jak sie lata”, ktéra ma pokazywa¢ mechanike lotu; maszyna sktada sie z obudowy w

formie dwdch oston wykonanych z przezroczystego poliweglanu. Przy wejsciu do wnetrza
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maszyny informacja, ze od wiekow ludzie =zazdroscili ptakom umiejetnosci latania,
przypomnienie mitu o Ikarze, proby Leonarda da Vinci, Otto Lilienthala, Czestawa Tanskiego

i w koncu braci Wright. Ostony majg by¢ o formach pétwalca. Zwiedzajgcy wchodzi do wnetrza
tej obudowy i woéwczas odczytuje komunikat wyswietlany na ekranie, ktéry zacheca do
poruszania ramionami i dtonmi, tak jak robig to ptaki skrzydtami. Ostony stuzg do ochrony innych
zwiedzajacych przed przypadkowym uderzeniem przez uczestnika gry edukacyjnej.

W zaleznosci od tempa poruszania rekoma na ekranie pojawi sie obraz ptakow, ktdére machajg
skrzydtami w podobnym tempie. Raz moze to by¢ podrywajaca sie do lotu kaczka (powinien
pojawi¢ sie komunikat o czestotliwosci uderzeh skrzydtami na minute), innym razem moze to
by¢ dostojnie szybujacy zuraw lub bielik. Ruch dioni jest odczytywany przez czujniki i program

z odpowiednig aplikacjg generuje obraz ptakow na ekranie.

Obok maszyna ,Jak sie lata” pokazanie zasad aerodynamiki, mozliwo$s¢ wykonania prostej
zabawki z papieru, tj. papierowego samolotu.

Urzadzenie pokazujgce mechanizm transpiraciji.

Gabloty z eksponatami.

Komputer do sterowania monitorem, rzutnikiem multimedialnym (to do rozwazenia, potrzebny
jest rzutnik jedynie w przypadku prowadzenia w tej sali zajec)

Mikroskop sprzezony z kamerg do wyswietlania na monitorze lub na ekranie poprzez rzutnik
multimedialny.

W tej czesci sali nalezy przewidzie¢ umieszczenie siedzisk (do 39 sztuk), ktére mozna ztozyé

i roztozy¢

~okrzynia niespodzianek” - pomoce naukowe umieszczone w szufladkach szafki (odlewy stop
zwierzat, ptasie piéra, zielniki, muszle, prébki réznych skat); na blacie szafki ustawienie kilku
szkiet powiekszajacych i lup binokularnych, wagi laboratoryjnej (elektronicznej), na ktérej mozna
bedzie wazy¢ drobne przedmioty.

Ksigzki stojgce na poétce i maty kacik do ich czytania (przy scianie o$wietlonej przez szklany sufit

korytarza dzielagcego muzeum na dwie czesci).
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[1.8. Stonsk — historia, zabytki, ludzie

Przestanie: Pokazanie historii miejscowosci poprzez los zamku. Zamek jest obecnie w ruinie;
bedzie on punktem odniesienia dla historii i kultury materialnej Storiska i okolic.

Ta czes¢ wystawy zostanie umieszczona w dwédch falujgcych” sciankach. W obu $ciankach
zostang umieszczone plansze, makiety, artefakty i monitor dotykowy.

Czes¢ $Scianki zwrécona w strone wyjécia z sali ,Rzeka” pokryta jest zdjeciem pokazujaca
fragment zabudowy miasteczka wraz z budynkami, a w nich majg byé pokazane okna, drzwi,
witryny sklepéw lub punktéw ustugowych. Niektére okna i drzwi mogq sie otwieraé, a przez inne
bedzie mozna zajrze¢ do wnetrza domu. Czeé¢ okien bedzie przechodzita ,na przestrzal’, na
drugg strone $cianki, tak aby mozna bylo zobaczy¢ detale umieszczone na przeciwlegtej
Sciance. W dwdch miejscach zostang umieszczone ,okulusy” do ogladania dwoch prezentacji
fotograficznych opracowanych w formie fotoplastykonu; za pomoca pokretta bedzie mozna

ogladac¢ fotografie.

Il. Przyktad fotoplastykonu (Zrédfo: http://snakeeyes.blox.pl/2008/03/Fotoplastykon-z-Muzeum-

Kinematografii.html )
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Il. Przyktadowy uktad zawartoSci tzw. Scianki pokazujgcej Storisk. Na planszy zostang pokazane
prawdziwe budynki znajdujgce sie w Stonsku. Zwiedzajgcy beda mogli zajrze¢ do wnetrza
budynkéw, we wnetrzach zostang umieszczone informacje o historii miejscowosci. Bedzie
mozna przy pomocy prostych recznych manipulatoréw przestawi¢ element w obrebie makiety,
wigczy¢ oswietlenie domu Ilub ulicy. Zostang tu nagromadzone rbézne elementy od
manipulatoréw stuzgcych jedynie zabawie (adresowane do najmtodszych) do bardziej ztozonych
zestawow, ktoére mogg pomoc w tropieniu Sladow przesztosci; w tym rowniez odwotanie sie do
tradycji joanickich.
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Il. Ruiny zamku w Storisku jako oprawa prezentacji dotyczgcej dziejow miejscowosci. Na etapie
wyboru formy eksponowania zamku nalezy wzig¢ pod uwage zamierzenia wtadz Gminy Storisk
w stosunku do tego obiektu. Eksponowanie formy trwatej ruiny moze byc¢ trudne do przekazania

odbiorcom wystawy.

SLONSK w 'Okolice Storiska
1 - o
— . - : —
: ﬁ : dls:ztyyucu ﬁosc' f . Strefa aktyv@‘l dla
' najmtodszych

-

Il. Przyktadowe rozwigzanie zawartosci tzw. Scianki dotyczgcej Storiska i jego okolicy.
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Druga strona $cianki pokryta pokazuje graficznie przeksztatcong uliczke Stonska jednak
skompilowang z kilku elementéw, ktore sg dla miasteczka charakterystyczne, jednak nie muszag
wystepowac obok siebie w rzeczywistosci.

W tej sciance zostang umieszczone:

- monitor dotykowy z prezentacjg o Stonsku i jego okolicach,

- dwie lub trzy gablotki do umieszczenia wybranych artefaktéw,

- prasa drukarska, za pomoca ktorej bedzie mozna odbi¢ sobie grafike zwigzang ze Stonskiem.
Drugiej scianka (powierzchnia zwrécona do wnetrza ,uliczki”) zostanie poswiecona zamkowi

w Stonsku, na jej powierzchni zostang umieszczone rysunki pokazujgce zamek w kolejnych
fazach rozbudowy. 1/3 powierzchnia scianki stuzy do ukladania za pomocg
prostopadiosciennych (o podstawie trojkata réwnobocznego) klockéw obracajgcych sie wokot
wiasnej osie obrazkéw pokazujgcych rézne formy rozwoju zamku w Stonsku. Na kazdej z trzech
Scianek prostopadtosciennego klocka zostanie umieszczony fragment uktadanki. Z tych klockéw
bedzie mozna utozyc trzy rézne ilustracje z zamkiem.

Zewnetrza czes¢ Scianki zwrécona do sali laboratorium jest tematycznie i funkcjonalnie

zwigzana z czescig ,laboratoryjng”.
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[1.9. Atrakcje turystyczne parku i jego otuliny

Przestanie: pokazanie walorow turystycznych, réwniez poza granicami parku oraz sprawdzenie
stanu wiedzy po zapoznaniu sie z wystawg statg. W sali zamykajacej wystawe statg ulokowanie
stoiska z planszami i prezentacjami multimedialnymi, ktére pokazg réznorodne atrakcyjne
miejsce, a w szczegolnosci miejscowosci lezace w sasiedztwie parku (zabytki, miejsca godne
odwiedzenia, noclegi itp.).

Wyposazenie:

Ta czes¢ wystawy zostanie plastycznie uformowana podobnie jak cze$¢ poswiecona Storiskowi.

Beda to dwie ,falujgce scianki” w odlegtosci okoto 150- 200 cm, od $cianki stojgcej przy Scianie
.D”; wysokos¢ scianek ok. 200 cm. W Sciance zostang umieszczone plansze, makiety, artefakty
i dwa monitory dotykowe, ale jedynie w czesci ,zewnetrznej”; w czesci wewnetrznej zostang

umieszczone krzyzéwki oraz gra planszowa.

> 3 35137 T —"
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e o e > z ©
o L.“ 120 ._.‘“ }; 635 ‘e 0
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§ TURYSTYCZNA | O PARKU

0 { DROGA EWAKUACY.NA

~
<
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Il. Uktad sali nr 9.
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scianki stluzgce jako
obudowa elementéw
wystawy stalej

Il. Schemat tzw. Scianki w sali nr 9.

W $cianke zostang wbudowane monitory plansze oraz skrytki, w ktérych zostang umieszczone
materiaty promujgce sgsiedztwo PNUW.

Zostanie umieszczona krzyzéwka w trzech wersjach jezykowych (polska, niemiecka i angielska).
Krzyzéwka jest forma przestrzennej ukfadanki ztozonej z szesciennych klockéw obracajgcych
sie wokot osi symetrii (pionowej). Na kazdej z czterech ze Scianek widocznych dla uczestnika
gry umieszczone sg cztery litery, ale tylko jedna jest zgodna z prawidtowg odpowiedzig na hasto
umieszczone obok danego pola krzyzowki. Kazda wersja jezykowa jest rowniez przeznaczona
do rozwigzania dla osob stabowidzacych lub niedowidzacych, ktére postugujg sie alfabetem

Braille’a (klocki zostang opisane tym alfabetem, podobnie jak pytania).
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Na drugiej Sciance gra planszowa wedréwka po Parku Narodowych Ujscia Warty. Na
schematycznej mapie pokazane zostang dwie sciezki jedna z polami okragtymi druga z polami
kwadratowymi, czes¢ pdl bedzie obracata sie wokét osi, na jednej powierzchni bedzie
umieszczony rysunek, a po obrécenie bedzie mozna odczyta¢ informacje z czym jest zwigzany
rysunek lub jaki to miejsce na terenie parku. Opisy sg w trzech wersjach jezykowych

i w alfabecie Braille’a.

Jako alternatywe na zlg pogode mozna uzupetni¢ te czesé wystawy o przenosng gre planszowg
,Gra w ges”. Gra nawigzuje do starozytnej gry planszowej, jednak przystanki na tej planszy sg
zwigzane z Parkiem Narodowym Ujscia Warty. Na zewnatrz przed budynkiem muzeum ma by¢

wykonana plansza ,Gra w ge$” w posadzce o wymiarach przyblizonych 10x10 m.

Il. Schemat ,gry w

23 . 26 <4 s . M
dle e {f “ ges” do umieszczenia
2 - ,

na jednej z tzw.

Scianek w sali nr 9.
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ARCHITEKTURA- mgr inz. archit. Marcin Giedrowicz

[1.10. Sale w dalszej czesci muzeum

Sala wystaw czasowych:

» Sala z mozliwoscig dzielenia na dwie czesci. Wprowadzenie do sali systemu
umozliwiajgcego zawieszania na $cianach plansz lub obrazéw. Przygotowanie podtogi i
stropu sciany do ustawiania stelazy i scianek wystawowych ($cianki systemowe) .

» Wprowadzenie instalacji do podtaczenia urzadzen multimedialnych.

Il. Przykfad systemowych scianek stuzacych do zawieszania wystaw

(Zrédto: http://mts.pl/pl/oferta-i-uslugi/zabudowa-targowa-i-wyposazenie-stoisk/ )
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(Zrédto: http://budowastoisktargowych.pl/oferta/scianki-wystawiennicze-posterowe.html )

Sala wielofunkcyjna:

» Sala mogaca pomiesci¢ 150 oséb. Mozliwos¢ ustawienia 150 krzeset oraz sktadanych
stotow

» Sala z mozliwoscig dzielenia na dwie czesci. Wprowadzenie do sali systemu
umozliwiajgcego zawieszania na scianach plansz lub obrazéw. Przygotowanie podtogi i
stropu sciany do ustawiania stelazy i scianek wystawowych.

» Wprowadzenie instalacji do podtgczenia urzadzen multimedialnych.
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Korytarz

Korytarz z doswietlony za pomocg $wietlika petni¢ ma funkcje komunikacyjne i oswietlac
Swiattem naturalnym pomieszczenia biuro, hall oraz sale ‘laboratorium”, a jednoczesnie moze

stuzy¢ jako przestrzen dla wystaw czasowych.
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II. Rzut z salami nr 7-9. .
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